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ВОТ ЛЕТО ПРОЛЕТЕЛО... 


Приближение сентября всегда навевает 
легкую грусть — заканчивается пора от- 
пусков и каникул. Вот и у нас отпуск 

позади, что, безусловно, должно вас 

порадовать — вышел долгожданный 
следующий номер всеми любимого 
«МОЕГО КОМПЬЮТЕРА». 
Дальше опять — каждую неделю но- 

вый номер. Следующий, например 

— игровой. Кстати, это последний 

раз, когда он замещает обычный 

— сконна сентября «МОИ КОМ- 
ПЬЮТЕР ИГРОВОЙ» будет выхо- 
дить, кок совершенно сомостоя- 
тельное издание. Как говорится, 
большому короблю — большое 
плавание. 
Теперь о пришедших к нам 
письмах — спасибо всем напи- 


В этом номере, среди прочего интересного материала, вы найдете две очень 
полезные статьи об утилитах системных (позволяющих ускорить работу 
УИптдом $} и офисных (различные «примочки» под М$ ОЁЙ се]. 


— В чем ужас действий, в которых меня обвиняют? Я ни у кого ничего не украл. И 
ничего с этого не имею ... мне не кажется, что это — преступления, за которые можно 
удостоиться звания «враг общества номер один». 


Кевин Митник, самый известный хскер. 


зин Митнин: 


савшим, ждем продолжения. стр. 22 
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вет вы держите в руках. Вто’ 
рой по популярности — когда 
будет подведение итогов июля 
по конкурсу «ЛУЧШАЯ СТА- 
ТЬЯ»2 Вообще-то, в номере 
30 мы предупреждали, что 
итоги июля и августа будут 
подводиться вместе в начале 
сентября, в номере 37. Так что 
все письма с оценками нужно 
отправить до 5 сентября. В 
этом же номере будут резуль- 
таты розыгрыша призов среди 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИХ ЧИТАТЕ- 
ЛЕЙ» июня и июля-августа. 
Да, среди участвующих в кон- 
курсе мы обнаружили несколько 
«слишком активных читателей». 
‚ | Они десятками отсылали нам 
’ письма с разными подписями и 
‚ вариантами оценок по электрон- 
ной почте. Все вызвавшие сомне- 
ния письма нами были отложены. 
_ В связи с этим мы решили несколь- 
_ ко изменить правила участия в кон- 
курсе — теперь принимаются толь- 
ко обычные письма с вложенной вы- 
резкой из газеты. Сколько анкет вы 
отослали таким образом — столько 
и будут участвовать, хоть по десять Если некромант смог стать драконом, то Вы сможете стать тем, кто 
одинаковых в одном конверте. спасет от него мир. Конечно, если Вы не боитесь опасных 


На сем раскланиваюсь, загоревший приключений, дальних путешествий и могущественных врогов... 
редактор ЛИТВИНЮК Михаил. 


Миллионы людей в разных концах Земли из года в год, не считаясь со 
временем и затраченными усилиями, «строят» свое тело. «Телостроение» в 
Интернете — тема статьи Василия ПОПОВА. 


424 Е 
КА темный КАМЕНЬ ДРАКОНА 


18№^6х86-965 16М5 9.666 4МБ. . 
185х86-300 ЗЭМЬ 4,366 465816 СОЗ9х. 
АМОКЕ-9-300 ЗЭМЬ 3,366 4МЬ 5816 СОЗФХ 


АМ Кб-9-350 64МЬ 6,466 4МЬ 5816 СРЗЭх. 
Сеегоп-333 З8МЬ 4,366 8МЮ 5816 СО39х. 
Саегоп-333 З8М6. 6,466 ВМО 5816 С039х 
Сеегоп-36$ 64МО 8,466 ВМЬ 5816 СОЗбх. 
Саюетоп-400 64МЬ 10,266 ВМО $816 СОЗбх. . 
Р|-350 64 МЬ 8,466 ВМО 58 СОЗбх тл56Х. ..... 
РИ!-450 198М 8,46 МО 5В СОЗбх бт56К 


В конце июля общий капитал 
Мсгозой составил 500 миллиардов 
долларов. Рост акций более чем на 5% 
обусловлен постановлением суда, ко- 
торый признал иск Ви5ю! Тесбпоюду 
беспочвенным. Теперь ближайший кон- 
курент — корпорация Сепега! Иесв1с— 
отстает от мирового лидера аж на 120 
миллиардов долларов. Таким образом, 
за несколько минут «проект века» спо- 
собен принести своим акционерам це- 
лое состояние. 


ЧТО В ИМЕНИ 
ТЕБЕ МОЕМ... 


Компания Вг№$В Вгоадса$Нпа 
СогрогаНоп подверглась резкой кри- 
тике за 200 000 фунтов стерлингов 
налогоплательщиков, якобы уплачен- 
ных за доменное имя ББс.сот, кото- 
рое до сих пор принадлежало Возюп 
Визтез$ Сотрийпд. На самом деле 
эта американская компания сама бы- 
ла рада отделаться от этого имени. 
Всякий раз, когда случалось громкое 
событие, толпы людей, рвущихся на 
сайт ВВС, обрушивали ее сервер. 
Имя переходит к ВВС 1 Шо: 


Юридический комитет сената США 
одобрил законопроект, направленный 
против деятельности так называемых 
киберскваттеров — людей, регистриру- 
ющих доменные имена с целью последу- 
ющей продажи своих прав. Некоторые 
предприимчивые индивидуумы пытаются 
делать деньги на регистрации У\еЬ-ад- 
ресов, содержащих торговые марки из- 
вестных компаний, в надежде на то, что 
впоследствии удастся выбить из них 
круглые суммы за право пользования 
родным именем. Законопроект, одоб- 
ренный устным голосованием в Комите- 
те и переданный на рассмотрение в се- 
нат, позволит владельцам торговых ма- 
рок требовать возмещения ущерба в 
тех случаях, когда удастся доказать, что 
содержащее эту марку имя было заре- 
гистрировано недобросовестным ли- 
цом для получения несправедливой вы- 
годы от его последующей продажи. 


Компания ЕпсНИаба, подобно мно- 
гим другим объявившая недавно о раз- 
даче бесплатных компьютеров, приос- 
тановила прием заказов. Предлагать 
бесплатные компьютеры ЕпсНЙада на- 
чала 28 апреля. Причем условия были 
довольно умеренными: компьютер вы- 
давали тем, кто соглашался пользо- 
ваться услугами некоего провайдера в 
течение 5 лет по цене 20 долларов в 
месяц. Сейчас ЕпсбНада пообещала 
продолжать обслуживать клиентов, по- 
лучивших компьютеры на руки, но со- 
общила, что новые заказы временно 
приниматься не будут. «Счастливчики» 
которые успели разместить заказ, но 
не реализовали его, скорее всего, 
свой компьютер так и не получат. При 
этом ЕпсАЙада не объясняет причин 
такого поворота событий. То ли биз- 
нес оказался невыгодным, то ли число 
желающих превысило допустимые пре- 
делы. Второе более вероятно. По от- 
зывам несостоявшихся клиентов, нель- 
зя ни дозвониться до компании по те- 
лефону, ни получить ответ по элек 
тронной почте. Сайт ЕпсКЙада (ммм. 
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епсНЙада.сот)} уже долгое время не 
работает. 

По материалам еженедельника «Ком- 
пьютерра» 


Очень странно, что при таком тор- 
говом буме в Интернет, каковой имеет 
место в странах загнивающего капи- 
тализма, мысль торговать пивом в он- 
лайне пришла лишь одному предпри- 
имчивому торговцу пивом, причем 
только сейчас. Наверное, всему виной 
модный нынче «здоровый образ жиз- 
ни». Тем не менее, среди тысяч пред- 
принимателей нашелся-таки один ум- 
ный человек — работник мексиканской 
пивоваренной компании Сгиро МосЕе- 
о, предложивший этот прибыльный и 
благородный бизнес. Пока заказать 
себе пару-другую бутылок пивка мо- 
гут, к сожалению, только жители Мехи- 
ко, но почин все равно замечатель- 
ный. Ждем, как откликнутся на него на 
Оболони. 


ВЫПУСК МОХ 
МАМОВАКЕ 6.0 
РВИО$ЗАН ЕТОМ 


Компания (Роз пс и 
Логики сбабщили о том, что в рамках 
совместного проекта по продвиже- 
нию Ипих а Рассии мми выпущен дис: 
трибутйа Нпох Мопогаке. 6.0 Вузытай 
Еайгоп, овторизовонный француз 
ской фирмой Мапатоке$ой 5А. В 
комплект входят два СО и краткое 
руководстве на русском языке. С по- 
пробным описанием можно’ ознако- 
миться по адресу: ИНр://@тих. раБ$. 
ги/МапагаКке//тдех. Нити 


РЕКЛАМА В НОМЕРЕ 


\2С $егисе 
1Р Таесот .. 
К безоп 

рт М/Ние.. 


Институт 


Интерлинк 
Корифей 
Ксиком-Софт. 
Мастер-8 ... 

й Творчество 
ТМК-БЛОК.. 


Флора-Нест. 


«КМАЮОЯМ КККАПЬКОТЕР» 


Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


ВИРУСНА СТРАЖЕ 
ПРАБРОТЮОИРЕ СО 


Если вы используете компьютер в ка- 
честве сообщника в своей преступной 
деятельности, то учтите, что есть один ви- 
рус, которого вам следует опасаться. Он 
называется Г/КТ и позволяет тайно сле- 
дить за вашим компьютером и онлайно- 
вой деятельностью, фиксировать каждое 
нажатие клавиши и загружать ваши фай- 
лы. Однако действует ГИКТ не так, как 
обычные вирусы. Результатом его рабо- 
ты может стать визит полиции. Как вы по- 
нимаете, вирус ГИВТ — это оружие пра- 
воохранительных органов США, пред- 
назначенное для борьбы с преступнос- 
тью. С помощью этого вируса можно 
поймать за руку террористов, распрост- 
ранителей наркотиков и других наруши- 
телей закона. Вопрос только в том, как 
выглядит его использование с точки зре- 
ния защиты прав человека. 


ИНТЕРНЕТ 


Женщина и двое детей были убиты 
главой семейства, уличившим жену в вир- 
туальной неверности. Перед тем как со- 
вершить этот чудовищный поступок, муж- 
чина отправил в крупные газеты Израиля 
электронные послания. В них он испове- 
довался в том, что больше не в силах на- 
блюдать за перепиской своей супруги с 
виртусльными любовниками. Мужчина 
решил убить жену, а затем и самого се- 


бя. Детей же он «просто не хотел остав- 
лять в этом жестоком мире». Убийца при- 
знан вменяемым. Женщины-депутаты в 
Израиле требуют для него смертной каз- 
ни. Таким образом, сетевой флирт стал 
причиной кровавой трагедии. 


ПОСЕКРЕТНИЧАЛ — 
В ПОРЬМУ 


Правительственные круги Великобри- 
тании обеспокоены положением дел в 
связи с использованием ключей шифро- 
вания. Оказывается, незнание их опре- 
деленными государственными службами 
может привести к совершенно безнака- 
занной утечке из страны секретных све- 
дений и шпионских фотоснимков. Эти со- 
ображения побудили власти начать под- 
готовку закона об электронных коммуни- 
кациях, который позволял бы изымать де- 
кодирующие ключи у частных лиц. Соот- 
ветствующие органы государственной 
безопасности смогут на законных осно- 
ваниях требовать предоставления ключа 
для просмотра интересующего сообще- 
ния. Причем, имя подозреваемого не со- 
общается. Сопротивление властям будет 
наказываться двумя годами тюремного 
заключения, обращение в прессу и пуб- 
личные заявления по этому поводу — пя- 
тью годами тюрьмы. Обжаловать дейст- 
вия властей можно только в секретном 
трибунале, организации, состоящей из 
пяти независимых судов. Выходит, не 
только отечественные службы готовы 
стращать тюрьмой, желая знать все обо 
всех. Подобная практика становится 
весьма популярной в мире. 
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1. ОСИПЕНКО Геннадий. 
Свободная ВАКЯ, с. 7. 


ПОПОВ Василий. 

Ближе к телу, или Самострой, с. 8-9. 
АВИЦЕННА Владислав. 
Мойдодыр для спамера, с. 10-11. 
ДЕНИСОВ Тимур. 

Утилиты ускорения, с. 12-14. 
КОМ. 

Горячие финские парни, с. 15. 
МЕДВИНСКИЙ Сергей. 

Офисные утилиты, с. 16-17. 
МЕЛЬНИК Денис. 

Реальность ЗО миров, с. 18-19. 


БОРИСОВ Михаил. 
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СогеКАМ/ 9. Взгляд профессионала, с. 20-21. 


9. АВИЦЕННА Владислов. 


Кевин Митник: Путь в Никуда, © 22-23. 


10. КОЗАЧЕНКО Богдана. 
Интеллигенту куда идти, с. 24-25. 
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[1272127270 


11. СЕМИЛЕТОВ Петр. 
Мелочь, а приятно, с. 26-27. 


12. ЯСЕНКОВ Андрей. 
Темный камень дракона, с. 28-29. 
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ХАКЕРЫ АТАКУЮТ 
МТЕВ-УЗЕЛ 5УМАНТЕС 


\У/еБ-узел корпорации Зутатес — 
ведущего производителя антивирусного 
ПО — стал объектом хакерской атаки. 
Компания обратилась в ФБР, и это ве- 
домство приступило к расследованию. 
Утром в понедельник вниманию посети- 
телей У/еБ-узла Зутащес была предло- 
жена страница с сообщением о том, что 
группа из пяти хакеров сумела заразить 
собственные серверы Зутатес вирусом 
под названием Р3ЗгЗ. Согласно заявле- 
нию хакеров, этот вирус распространял- 
ся по сети Зутатес в течение двух меся- 
цев, заражая один файл за другим. В то 
же время региональный директор 
Зутатес по Объединенному Королев- 
ству и Ирландии Эйлед Майлз (Ад 
М1ез) заявил корреспондентам Агентст- 
ва новостей ВВС Ме\ууз Опйпе: «Я катего- 
рически утверждаю, что на наших внут- 
ренних серверах не замечено никаких 
необычных проявлений. Все это является 
просто розыгрышем, задуманным с це- 


лью завоевания популярности». 


Лучший домашний компьютер — 
Приз года за лучшую статью! 


Зегье зачлетзымть, 
рМятные ра’отлать: 


1044) 244-0000 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


ВПАДАЙТЕ В ДЕТСТВО! 


Каталог ИМр:/ /мугм.Ктаег.ги 
создан для детей и их родителей, при- 
чем в его составлении участвовали 
сами ребята. Авторы постарались 
сделать его простым и понятным, но в 
то же время наделили возможностями 
и сервисами больших, «взрослых», 
каталогов и поисковых систем. Ката- 
лог полезен разным посетителям: 
преподаватели найдут сайты с разно- 
образными методическими материа- 
лами, студенты — библиотеки и кол- 
лекции рефератов, родители — рос- 
сыпь материалов по воспитанию ре- 
бенка и здравоохранению. Но самое 
главное, этот каталог интересен и ну- 
жен детям. Для них он откроет целый 
мир увлечений, спорта, науки и тех- 
ники, образования, искусства, под- 


скажет, куда пойти учиться, познако- 
мит с интересными профессиями. 

«Коприс энд М», создатель ката- 
лога, приглашает к сотрудничеству 
всех, кому дороги дети и кто не за- 
был свое детство. 


Условия конкурса 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖА- 


НИИ НОМЕРА». 


арифметическое. 


3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, 


публикуется общий рейтинг статей. 


ЕТ Вы ПУскАЕ 
НОВЫЕ ПРОЦЕССОРЫ 


Корпорация пе! объявила о выпуске 
двух новых процессоров: Репйит И с 
тактовой частотой 600 МГц и Се[егоп с 
частотой 500 МГц для ПК стоимостью 
менее тысячи долларов США. 


26 июля была изготовлена первая оте- 
чественная материнская плата. Она раз- 
работана компанией «Формоза» на базе 
чипсета п1е/К) 1810 для процессоров 
Саегоп. В разработке учтены последние 
достижения компьютерной индустрии, в 
том числе инфракрасный порт, АТХ-пита- 
ние, аппаратная поддержка частоты сис- 
темной шины от 66 до 150 МГ, режим 
выключения компьютера с сохранением 
содержимого оперативной памяти и воз- 
можностью его мгновенного восстановле- 
ния при следующем включении. Серийный 
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выпуск намечен на сентябрь 1999 года. С 
подробными характеристиками платы 
можно ознакомиться на сайте компании 
«Формоза» (ИИр://ммлм Фогтота.гу/. 


ПОЛИУ 32-АКСЕЛЕРАТО- 
РОВ ПРИБЫЛО 


Британская компания УдеоЁодк выпу- 
стила новый ускоритель трехмерной гра- 
фики Меоп 250. Плата оснащена процес- 
сором РомиегУК 250, созданным совмест- 
но фирмами Удесоове и МЕС, и 16 Мб 
графической памяти ЗОКАМ. Выпускаются 
два варианта платы: для шины АСР 2Хи 
для шины РС!. Оба имеют драйверы для 
большинства игровых программных интер- 
фейсов, включая Мсгозой ОпесЗрО, 
ОрепСЕ {СБ} и Ромег СЁ ПОгесЕ На ком- 
пьютере Репнит Ш с памятью 128 Мб 
при разрешении 1024х768 точек и 16- 
разрядном представлении цвета (в демо- 
режиме игры СиаКе И с лабиринтами 
Сгизбег.4т? при максимальной детализа- 
ции текстур) плата Меоп 250 обеспечиво- 
ет частоту смены кадров 55 Гц. Рекомен- 
дованная розничная цена Меоп 250 — 
175 долларов. 


Призы для конкурсов 


"Лучшая статья" и 
2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее "Активно Везучий Читатель” 


4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, 


но достаточно ценный). 


5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финал 
конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становит- 
ся обладателем суперприза — КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших 
оценки по 10-балльной шкале всем статьям, указанным в оглавле- 


нии. 


2. Высылать можно просто вырезку из газеты с проставленны- 
ми оценками статей в оглавлении номера (см. на обороте]. Мож- 
но присылать письма и в электронном виде, просто указав номер 
газеты, порядковые номера статей и оценки к ним. 

3. Если вы прислали письмо к каждому номеру месяца (но не 
более 1 на номер}, все они участвуют в розыгрыше призов среди 
читателей, то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ 
МЕСЯЦА», разыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза 


среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: Киев-080, 254080, а/я 25, 
газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», конкурс «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ». Е-МАШ: Без @птусотр.сот.иа 


предоставлены 
ЗАО "АСТАТ" (044) 244-0000 


вет вт” 


Роше т РетррРетаб® 


‚5 7 
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Не успели жидкокристаллические дис- 
плеи стать привычным элементом компью- 
терного ландшафта, какуже объявлено об 
идущем им на смену новом поколении пло- 
скопанельных мониторов из так называе- 
мой «светящейся пластмассых (ЕР). Как ут- 
верждают исследователи из фирмы Сат- 
Ьпаде Обрюу Тесрпоюду (СОТ, обладаю- 
щие всемирно защищенным патентом на 
эту технологию, новый носитель имеет не- 
оспоримые преимущества перед ЖК-экра- 
нами. Так, у него нет проблем со «слепым» 
углом зрения или запаздыванием обновле- 
ния картинки при выводе движущихся изо- 
бражений. Возможность скатать такой мо- 
нитор в трубочку {как ковер} выглядит пока 
несколько экзотично, но не исключено, что 
со временем рулон экрана будет выгля- 
деть так же буднично, как и рулон обоев. 
Работы по созданию [ЕР-мониторов дав- 
но уже вышли за рамки чисто теоретичес- 
ких исследований: если в начале прошло- 
го года был продемонстрирован прототип 
монохромного дисплея, то уже в июле это- 
го года впервые удалось получить цветное 
изображение на пластике. Любопытно, 
что фирма СОТ создана при совместном 
участии Кембриджского университета, 
корпорации п и... рок-группы Сепез5. 


Группа британских исследователей из 
Кильского университета объявила о за- 
вершении разработки технологии Тгее- 
Отепзюпа! Метогу Зует, которая, по 
их словам, позволит хранить гигантские 
объемы данных в очень маленьком про- 
странстве. Судите сами: для хранения 
2300 ГБ требуется устройство размером 
с обычную компьютерную плату (не мате- 
ринскую}. Подобное устройство хране- 
ния информации, встроенное в наручные 
часы, может запоминать до 100 Гб. 

Таккак ещене все лицензии и потенты полу- 
чены, опринципахпостроенияновой технологии 
не ‚ Известно лишь, что, по предва- 


рительным оценкам, стоимость одного модуля 
на2300 Гббудетоколо 35 долларов, кромето- 
го, подобные модули будутлело интегрировать- 
сявсуществующий парк компьютеров. 


ДОАААМНИЙ РОГОТ 
ГОТОВ ЗАСУЧИТЬ РУКАВА 


Как сообщает журнал Меу/ Зепй$!, 
в продажу поступила мечта каждой хо- 
зяйки — домашний робот по имени Суе, 
который запросто справляется с такими 
неприятными задачоми, как чистка ков- 
ров и мытье посуды. Его производит 
компания РгобБоНс5 из Питтсбурга, а 
стоит он всего 800 долларов. «Суе но- 
поминает совок для мусора с двумя зуб- 
чатыми колесами и управляется посред- 
ством персонального компьютера по 
беспроводному интерфейсу», — пишет 
журнал. Передатчик подключается к 
последовательному порту ПК. Прежде 
чем Суе приступит к работе, он должен 
составить для себя план местности. Хо- 
зяин направляет его с помощью мыши к 
углам, дверям и другим узловым точкам 
помещения, после чего робот изучает 


пространство между ними, распозна- 
вая предметы по сопротивлению, кото- 


рое они оказывают его колесам. По 
числу поворотов каждого колеса он за- 
поминает местоположение этих пред- 


мМетов. Сориентировавшись, Суе стара-- 


меь-дизайн студия 
ВЫр://мимими. ке ат.ЮКеу.иа 


тельно чистит пол пылесосом или под- 
возит столик с напитками и едой. За ра- 
ботой он свистит и щебечет, как робот 
®2-02 из «Звездных войн». Выполнив за- 
дание, робот забирает грязную посуду, 
моет ее, а затем с достоинством от- 
правляется на свое место — подзаря- 
жать батареи. 


Токийские ученые создали самого 
мапенького в мире робота. Его длина 
составляет всего 10 мм, а вес — ме- 
нее полуграмма. Исследователи рас- 
считывают использовать таких мик- 
ророботов для ремонта оборудова- 
ния ядерных и тепловых электростан- 
ций. Данное устройство может мане- 
врировать в ограниченном прост- 
ранстве и проникать в поврежденные 
участки. 


6 чм новоаи 


Сплетни 

По словам Кевина Истмена, создателя 
истории и продюсера имитатора боевого 
робота Несуу Ме!‹|, вполне возможно, 
что по ее сиквелу — Неауу Мем 
2: ЕАКК — в скором времени бу- 
дет снят фильм. Постановкой за- 
нимается компания СоштЫа Ти- 
Зюаг, и выход на экраны кинотеат- 
ров планируется в январе следую- 
щего года. 

Кроме того, пЮдгатез заключила 
соглашение с французской киностуди- 
ей на съемки картины на основе игрушки 
|пдерепдепсе \\сг. 

ВиШод. выложила на своем сайте 
(Внр://ммм.бипдеопКеерег.сот/) 
первую дополнительную карту Обутра 
для Випдеоп Кеерег 2, которая при- 
годна как для одиночной, так и для много- 
пользовательской игры. 

Сауедоа (ЮНр://ммим.сауедов.сот) 
начал производство новых юнитов для 
ТА:Ктадотев. Как вы помните, для пер- 
вой части ТА примерно раз в неделю появ- 
лялись новые виды оружия, теперь анало- 
гичная вещь будет происходить и с ТА:К. 
(Скачивать отсюда — ИН р://млилм. саме од. 
сот/Ла-Ктоот$/домлоа $ Вт 


Ждем! 


14 Бедгеез Ед$!, подразделение п!ег- 
ру, сейчас работает над новой ЕТ$ — 
туз: т Те 5ЗВадом/ оЁ ОГутрисз, 
релиз которой намечен на декабрь этого 
года. В ней мы, в роли... э-э, героя? ... по- 
пытаемся стать, ни много ни мало, полу- 
богом, для чего необходимо забраться на 
вершину Олимпа. Сделоть это очень про- 
сто — всего лишь набрать себе армию (на 
выбор будет представлено тридцать юни- 
тов, каждый со своими уникальными спо- 
собностями} и идти громить всевозможных 
врагов. Кстати, отряд можно будет попол- 
нять прямо во время путешествий. Кроме 
того, помощь окажут легендарные герои, 
вроде Ахилла или Геркулеса, и четырех из 
них ном разрешот посылать на подмогу в 
тяжелых случаях. 

Игровой мир создается с использовани- 
ем ЗВ и воксельной технологий. Как это сей- 
час принято, разработчики сделают сво- 
бодную камеру, так что мы сможем выби- 


зжммпитуйте: 
«МИ комп’ютер» Уроздр: 
Г Т.Кюски «Пресах. 
2.Пункти передплати газети «Китвськ 

Вдомость. 

3.Газетн!/ розкладки на станщях метро. 
4.Газетн! розкладки на зупинках швид- 
| «еного трамвая. 


5. НТУУ «КГИ», 19 корпус. 
6. «1000 компьютерных мелочей», 
Крещатик, 27А, т. 224-41-40 
у вата: 
Попередн! номери гозети «Мй 
комп’ютер» можна придбати за адре- 


] 


рать любые удобные позиции, даже вид от 
первого лица. Кроме того, стоит отметить 
возможность многочисленных тактических 
построений отряда и непременное обще- 
ние со всеми встречающимися МРС (они бу- 
дут играть какую-то особую роль). 
Появилась информация, что З<- 
асНоп Вике МиКет Рогеуегвый- 
дет в начале марта 2000 года. 
ЕА 5роп5 отрапортовала, что 
Маддепт МЕЕ 2000 ушел на зо- 
лото и к первому сентября появит- 
ся в магазинах. 
Опгеа! Тоитатеп! должен выйти 28 
августа. 


Демо-зверсим дло влех1 


23 августа появится демо-версия 
Рипсе оЁ Регяа ЗО, а сама игра ляжет 
на прилавки 19 сентября. 

УоЙоп (ВНр:/ /млим мойНоп-тс.сот/) 
выложила демо-версию имитатора КОСМиИ- 
ческих сражений игры Ёгеезразе 2, в ко- 
торую вошли две одиночные, две много- 


пользовательские миссии, один трениро- 
вочный уровень и 12 классов космических 
кораблей. Файл занимает объем в 60 Мб. 
Список «зеркал» здесь — ВМ р://муим. 
{теезрасе2.сот/домтюЮа@6.сйт 

Появилась возможность поиграть в де- 
мо-версию АБоттаНоп, которую розро- 
ботчики характеризуют как «командную 
тактическую и стратегическую боевую иг- 
ру». Забирайте отсюда — ЮНр://ммим. 
Фонашуег.сот/г/у2/ес_Мат.Етгу17 
<?СР=0&РМ=5&5Р=10007&5$10=18237& 
Р!Ю=179022, только сначала заполните 
там небольшую анкету — иначе не дают. 

40 Мб демо-версия трехмерной роле- 
вой игры Вемепайт с элементами страте- 
гии и действия, доступная для скачивания, 
находится по адресу Нр://Яр.ауаий. 
сот/ дето5/Веуепап 2 ето.ехе 


Появился видеоролик из ВРС Уатрйе: 
ТНе Маздиегаде. Объем 38 Мб, качать 


сою: вул. Михайлвська, 1/3, магазин 
«Ду-кср» (готель «Козацький», вжд з бо- 
ку Майдану Незалежностй. 

Ус1м слухачам сертифкованих 
М'сгозоН курсов Мережево! ака- 
демй (вул. Дегтярвська, 62, т. 241-84- 
21) номери газети пд час навчання на- 
даються безкоштовно. 


Магазини та офси кивських 
комп’ютерних фирм, де разом з 
покупкою можна безкоштовно 
отримати газету «М комп’ю- 
тер»: 

1. рт М/ИНе, вул. Верхный Вал, 72, 

к. 23. 416-41-10. 
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отсюда — ЙЯр://Нрмагтопе.сот/риб/ 
уатре /уатрие.тря 


Пи киа, реравает 


Вышла новая версия @ЗАгепа Тез те- 
перь уже 1.08 (Яр: //Яр.едгот.сот/риБ/ 
за е$/дате$/ч3!е5!_мт32_1_08.ехе, 
35'163 КБ). Кстати, господин Джон Кармак 
настойчиво рекомендует «убить» старую 
версию перед установкой «новой». 

И еще. Вышла Ипох версия ОЗез! 1.08. 
Список «зеркал» здесь — ВИр://м\угм. 
дчакКеЗагепа. сот 

С&С2: ПЬемап $ип ушел на золото и 
попадет в магазины не раньше 27 августа. 

Наконец-то появилась английская вер- 
сия зача@-БазеЯ стратегии ЛаддеЯ 
АШаптсе 2, изданная Таюп5ой и с 23 ию- 
ля поступившая в продажу в «их» магазины. 

Гибрид имитатора боевого дракона и 
ЕР$, игра Эгакап: Ог4ег о Те Нате от- 
правлена в печать. Р5удпо$6 заявила, что 
вместе с ОгаКап 
выйдет редак- 
тор уровней. 
Но в коробку с 
игрой его не 
поместят, про- 
сто выложат 
для скачивания у 
себя на сайте. 

По заявлению пред- . 
ставителя компании 
Зноеду Её (ВМр:// ммм. 
этетедуйг1. сот), игрушка СЕАМ$ отпеча- 
тана и с 11 августа начала продаваться в 
«их» магазинах, 


Патчи, патча, потчм... 

Хавх Етепоттей! выпустила 1.196 вер- 
сию бета-патча для Ктарт (ИЧр:/ /итрас!. 
{гад.сот / Чай /Крте$!/Кпорт_ 
119 Бек_расН.2р) и Ипих версию «за- 
платки» — ИНр:;//ипрастад.сот/" ав / 
Кр!е5!/Кторт-1.196_Бе_915с-1386- 
упкпомп-йпих2.0.1аг.97 

Буковский оддеЯ АШопсе 2 тоже 
оказался с «насекомыми». И их уже ис- 
правляют сами пользователи © — ИИр:// 
мл. ет5-ги/-до/Ла2/ретсНез.Внт. 
Пока там написано, как исправить ТОЛЬ- 
ко три бага, но, возможно, список по- 
полнится. 


2. Альфа МР, пр. Перемоги, 80/57, 
т. 446-52-87. 
3. Мастер 8, вул. Виборзька, 81/83, 
т. 241-84-00. 
4. Инкософт, вул. Богдана Хмель- 
ницького, 26-в. т. 246-43-89. 
. Корифей, Святошин, ул. Ф. Пуши- | 
ной, 30/32, т. 451-02-42 
. О$Т, Красноармейская 57/1 
(Планетарий), т. 220-40-29, 
244-42-97 
Запрошуемо до спвпращ | 
"РО ПРИВАТНИХ 
РОЗПОВСЮДЖУВАЧИ! 


«КАК КСОКАГИЬКОТЕР» 
Е-той: мо@тусотр.сот.иа 


СВОБОДН 


Геннадий ОСИПЕНКО ›ДНАЯВ А Э х 


Привет, пользователь! После недолгой разлуки мы опять вместе. Наде- 
юсь, ты с нетерпением ждал этой встречи. Что ж, я приложу все усилия, что- 
бы не обмануть твои ожидания. Я принял решение рассматривать больше 
программ в одном обзоре и надеюсь, что это не отразится на качестве и ин- 


тересности описаний. Вперед! 


Итск, первая программа с оригинальным 
названием Сапада4и. Заинтересовал? Уже 
из названия видно, что программа должна 
послужить тебе подспорьем в искреннем 
стремлении стать гражданином Канады. К со- 
жалению, Сапада4у не позволяет распечо- 
тывать визы для иммиграции в Канаду на мат- 
ричном принтере®. Эта программа ни боль- 
ше, ни меньше, чем анкета, которую прихо- 
дится заполнять в посольстве всем желающим 
сменить место постоянного проживания. Не 
пугайся, для заполнения анкеты тебе не надо 
знать один из официальных языков Канады. 
Сапада4и облалает немалым преимущест- 
вом: русским интерфейсом. При загрузке 
программы тебе сразу станет известно, что 
она подготовлена «иммиграционным отделом 
компании РЕЗТ СКОУР ИТ. (Торонто, Кана- 
да)». Моло того, если присмотреться, то внизу 
можно заметить, что «результаты оценки, по- 
лученные с помощью программы, являются 
неформальными». Порадуемся за неформа- 
лов — их полку прибыло©. 

Сопада4и; 440 Кб 

Автор: В.Рябинин <сео@4ез1.сопт> 

ВИр:/ мии Фгеемгаге.ги/ 

5сгееп. ит 4=1358 

Перейдем к следующей программе. Нач- 
нем с того, что она написана на НТМЕ Еще 
рано ухмыляться! Это Руководство по ра- 
боте с МегозоЙ Егот! Раде 98. Вернее, 
его пробная версия. Полная версия тоже 
бесплатна, но ее объем равен 3 Мб. Поле- 
зен справочник или нет, судить не мне, но 
объем информации воистину огромен. Со- 
мое интересное в справочнике то, что если 
просмотреть исходники (исходный текст} лю- 
бой из его страничек, можно заметить отсут- 
ствие тэга <тега пате=»депегаюг»...>, в 
котором обычно написано название про- 
граммы, используемой для создания сайта. В 
данном случае М$ Егоп! Раде 98. Что ж... не 
Рот! Раде’ем единым®. 

М5 Егоп! Раде 98 Русское Руковод- 
ство 3; 583 Кб 

Нир://мили Ятеемгаге.ги/ 

зсгееп ит =1337 

Теперь перейдем к более веселым про- 
граммам. Например, Сигзог Рип и 
Неадасве. С их помощью тебе без труда 
удастся заставить секретаршу шефа уйти по- 
раньше из-за мигрени и переутомления. 
Первая программа меняет курсор мыши че- 
рез заданные промежутки времени. Есть воз- 
можность выбирать, какой курсор каким зо- 
менять. Вторая программа просто по очере- 
ди быстро показывает полностью черный и 


оо@фо 


® 
полностью белый экраны. Автор утверждает, 


что его программа способна вызвать голо- 
вную боль. Не знаю, насколько он прав, но 
она, как Минимум, раздражает. 

Сигсог.Рип 1.00; 165 Кб 

Юир://м^иму #теемиаге, го / 

зегееп. М 4=1342 

Неадасне" 1.0;117 Кб 

ВНр:/ мили кеемаге.го/ 

зсгееп. ит 4=1341 

Продолжим с веселостями®. Скачивая 
программы, иногда так хочется послушать 
радио. Но, как обычно, в плейере сели бата- 
рейки, а шнур от магнитофона одолжил со- 
сед. И тут под звуки фанфар в формате Кеа! 
Аню появляется $рппег. Это программа 
избавит тебя от мучений и предоставит воз- 
можность слушать радио через сайт 
ВИр:/ милы. ртпег.сот. На сайте присут- 
ствуют сотни каналов, охватывающих все — 
от классики до рэйва®. Еще можно доба- 


Поутзйлийвдх Вим) 02 свтротеаде: ОЪ у рые 
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вить, что качество звучания просто велико- 
лепно, отчасти из-за того, что в программе 
использована собственная технология вос- 
произведения Кеа! Ауд. Теперь все, бегом 
на ВИр://имим.зртпег.сот, чтобы читать 
описание следующей программы, наслаждо- 
ясь звуками радио@®. 

$ртпег Руис; 1,37 Мб 

ИНр://бомтоа4. зртпег.сот/ 

домлюаа/5ртпегР/из. ехе 

Следующая программа — Зсгеепбауег. 
Но не простой, а... А какой — решатьтебе@. 
Ночнем с системных требований: У/пфо\з 
95 и выше, компьютер, чем быстрее, тем луч- 
ше. Готов поспорить, что ты уже заинтриго- 
ван. Не буду тебя мучить дольше. Этот 
Эсгеепбачег показывает на экране изобро- 
жение развевающегося флага с заданным 
тобой рисунком. Ты можешь просто любо- 
ваться этой красотой, а можешь залезть в но- 
стройки и изменить рисунок на флаге, напри- 
мер, на фотографию твоей любимой собаки. 
Токже ты можешь настроить силу ветра, по- 
рядок и интервал смены изображений на 
флоге и многое другое. Как видишь, в про- 


грамме все просто прекрасно, но имеется 
один недостаток: для нормальной работы на 
слабых компьютерах размер флага прихо- 
дится уменьшать чуть ли не до размера 
64х64 точки. Если же у тебя что-то около Р-|, 
то, я думаю, можешь увеличивать флаг на 
весь экран. 

НодЗЬ $сгеепбауег, 257 Кб 

НИр://мимлм ееемгаге.ги/ 

зсгееп.ИниГ2=1338 

Какое самое главное развлечение в сети? 
Я уверен, что помимо ответов: «порносайть», 
«юмористичес- 
кие сайты» и 
других, я усль- !- 


; мита пе! (6) 


шу заветное РИ 
слово «сво. ‚ оттег (АНА) 
Именно о чате ‚„ амь 
и пойдет речь. ‚ Кагеем 
Вернее, о его ‚„ МоамА 

„ МейомАгеНем 


новой транс- 
формации. |- ммиитевмиаге ги (1) | 
Казалось бы, С 
что проще _ 
чата? Их |? 
много, и 
придумать в 
этой области 
что-нибудь принципиально новое довольно 
тяжело, если вообще возможно. Окозывает- 
ся, возможно. И докажет нам это #$ай? 
ВРеп4ехусив Бек. Итак, что же она делает? 
Когда ты заходишь на страничку в одном из 
поддерживаемых программой браузеров (М5 
тете! Ехрюгег 3, 4 или 5, Мевсаре Мамда- 
югили Соттитсаюги Орега 3}, в окне про- 
граммы появляется список тех посетителей 
этого сайта, которые в данный момент нахо- 
дятся на нем и у кого из них установлена та- 
кая же программа. По возможностям обще- 
ния программа напоминает КС}: ты можешь 
послать сообщение или присоединиться к ча- 
ту. Авообще, как мне кажется, программа от- 
крывает широкие возможности не только чот- 
ланом, но и создателям \У\еь-страниц: если 
тебе хочется иметь ‘чат на своем сайте, а по 
различным причинам это не получается, мож- 
но предложить посетителям странички ска- 
чать пзар Вепде2у0и$ и общаться в свое 
удовольствие. 

1пстапР Вепдехуоиз Бега; 429 Кб 

А 

зсгееп. ит =1340 


ЕВЕЕМАВЕЙ: ВЫ 


Вижу, что тебе уже не терпится при- 
ступить к скачиванию программ. Ну, не 
буду тебя отвлекать. Пойду-ка поЧАТаю 
в пзюп! Юепаегуои$ под звуки радио 
$рппег.сот. До следующей скачки! 
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Стремление человека к прекрасному заложено са- 
мой природой. На протяжении всей истории своего су- 
ществования пюди стремились окружить себя красотой 
и великолепием. И это относится не только к шедеврам 
мирового искусства. Человеческое тело тоже достойно 
того, что бы стать шедевром. Это поняли еще наши да- 
лекие предки. Древнеегипетские настенные росписи, ан- 
тичные статуи, полотна эпохи Ренессанса и многие дру- 
гие помятники наглядно показывают нам, как много вни- 
мания уделяли наши предки силе и красоте своего тела. 

Но если в древние времена физическая сила являлась 
для многих одним из основных условий выживания, то в 
наше время наличие богатырской мускулатуры не явля- 
ется жизненной необходимостью. И тем не менее милли- 
оны людей в разных концах Земного шара из года в год, 
не считаясь со временем и затраченными усилиями, 
«строят» свое тело. 


возможное, при этом 
заранее программируя 
направления, темпы и | 
цели изменений. Трени- 
ровка может иметь об- 
щий характер — сниже- 
ние и повышение веса, 
развитие силы, вынос- 
ливости, гибкости, а 
также специальный — 
коррекция определен- 
ных физических недо- 
статков типа сутулости, асим- 


тренинга — «силовой метод по 
метрии, специфическое разви- Стюарду», предназначенный в 
тие тех или иных физических основном для начинающих, и 
качеств. Правильные силовые «тренинг по Арнольду» — про- 
нагрузки в сочетании с рацио- грамма, разработанная Ар- 


История культуризма 


в нашей стране богата 
поистине драматически- 
ми событиями. Пожалуй, | 
ни один вид спорта не й 
подвергался в СССР та- 
ким гонениям. Завезен- 
ный в 70-е годы спортс- 
менами-международни- 


ками бодибилдинг около 
двадцати лет находился в глу- 
боком подполье. Популяриза- 
ция культуризма грозила его 
почитателям пожизненной 
дисквалификацией, «отлуче- 
нием» от Госкомспорта, а в 
наиболее тяжелых случаях — 
и занесением в списки небла- 
гонадежных. Законспириро- 
ванные не хуже революционе- 
ров-подпольщиков в царской 
России группы энтузиастов 
работали под видом секций 
тяжелой атлетики и всевоз- 
можных силовых многоборств. 
Но вот грянула перестройка, 
открылись границы. Наряду с 
другими благами западной 


цивилизации, в нашу страну 
бурным потоком хлынули пла- 
каты, книги, видеофильмы, по- 
священные западным отле- 
там. И если Стив Ривз, Сер- 
жио Олива, Ларри Скотт и 
другие звезды культуризма 
конца 70-х — начала 80-х го- 
дов остались для большинства 
наших фанатов не более чем 
размытыми тенями, то Ар- 
нольд Шварценетер, Дори- 
ан, Ятс (Йейтс}, Том Плоац ит.д. 
стали кумирами целого поко- 
ления. 

«Теперь уже нет сомнений 
— со своим телом можно де- 
лать все, и возможное, и не- 
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нальным питанием, соответст- 
вующим отдыхом и восстано- 
вительными процедурами спо- 
собны сотворить чудо» — пи- 
шет выдающийся украинский 
атлет В.Плехов в своей книге 
«Культуризм», и с ним ‘нельзя 
не согласиться. 
«Строительство тела» — 
это тонкий и сложный процесс, 
целая наука, и, как всякая на- 
ука, он требует точности. Бес- 
системные занятия не только 
не помогут, но и способны се- 
рьезно повредить вашему 
организму. Именно по- /@ 
этому пособия, обуча- 
ющие фильмы и про- 
чая продукция, помо- 
гающая новичкам найти 
свой путь к силе, красоте 
и здоровью пользуется не- 
изменным спросом. Ко- (| 
нечно же, Интернет не 
мог остаться в сторо- 44 
не, пропустив. эту по- 
пулярную тему. Итак, вашему 
вниманию — обзор спортив- 
ных сайтов, посвященных бо- 
дибилдингу (культуризму). 
«Все о бодибилдинге» 
(Вир:/Аммлм.сПаг.ги/-51аг55 
50/ВОБУВНОУМС.Ыт). Не 
слишком красочно оформлен- 
ный, но, несомненно, очень 
информативный сайт, рассчи- 
танный как на просто любите- 
лей, так и на тех, кто грезит ла- 
врами чемпионов. Но больше, 
пожалуй, на первых. Здесь 
представлены две наиболее 
популярные в мире системы 


нольдом Шварценегером для 
ранних этапов подготовки к 
соревнованиям. 

Много внимания создатель 
сайта уделяет проблеме ана- 
болических стероидов. Как из- 
вестно, бодибилдинг — это, по- 
жалуй, единственный вид спор- 
та, где официально разреше- 
но применение химических 
стимулирующих препаратов. 
Более того, без помощи сте- 
роидов невозможно даже на- 
деяться на успех в мире 
профессионального 
культуризма. Прини- 
мать или нет — ре- 


характеристику ос- 
новным препаро- 
там, описывает их дей- 
) ствие и побочные эф- 
›{ фекты. 
. Содержательная 
статья рассказывает 
о протеинах, аминокислотах 
и прочих пищевых добавках, 
играющих очень важную 
роль в жизни атлетов. Из нее 
вы можете узнать о наибо- 
лее авторитетных фирмах, 
выпускающих подобную про- 
дукцию, в также о комбина- 
циях обычных пищевых про- 
дуктов, способных заменить 
дорогостоящие смеси. 
«Качая железо» (ВНр://- 
Касн.аНайтег.пе!/). На этом 
сайте вы найдете перевод на- 
шумевшей книги Стюарта Мак- 
Роберта «Думой/Бодибилдиг 


«КАЮМ КОКАГИЬКОТЕР» = < ое 


Е-тай: ию@тусотр.сот.иа 


без стероидов. Методика для 
любителей». Несколько лет на- 
зад никому не известный культу- 
рист-любитель Стюарт МакРо- 
берт издал книгу, которая ввер- 
гла мир бодибилдингоев легкий 
шок. В ней автор объясняет, по- 


чему системы тренировок чем- 
пионов не годятся для любите- 


щие 


«Лучший российский 
сайт о бодибилдинге» 
(МИр:/Лмилми. Ч. Я/ —$Фетптеу/ 
СУМ.Ыт). Очень красиво и 
оригинально оформленный 
сайт полностью оправдывает 
свое название. Те, кто уже 
тренируется, найдут здесь от- 
веты практически на все во- 


лей, не желающих подвергать 
свой организм опасности, свя- 
занной с приемом всевозмож- 
ных химических препаратов. 
Прочитав эту книгу, председа- 
тель Международной Федеро- 
ции Бодибилдинга (РВВ) Джо 
Вейдер признал рассуждения 
МакРоберта разумными и за- 
служивающими внимания, по- 
сле чего «Думой стала ноа- 
стольной книгой культуристов- 
любителей всего мира. Если 
«строительство тела» для вас 
хобби, а не дело жизни, или ес- 
ли вы только собираетесь за- 
няться физическим самосовер- 
шенствованием, вам просто не- 
обходимо заглянуть на этот 
сайт и ознакомиться с методи- 
кой Стюарта МакРоберта. Лю- 
бителей истории ждет достаточ- 
но обширный цикл статей о жиз- 
ни и подвигах отлетов Древней 
Греции (Таган, Милон, Бибоин и 
др., Рима, выдающихся силачей 
ХМ! — ХХ вв. Тут же вы можете 
почерпнутьнеобходимые каждо- 
му спортсмену знания об анато- 
мии человеческого тела, типах 
телосложения и связанных с ни- 
ми особенностями тренировок. 


просы, связанные с 
бодибилдингом. 
Описание и анализ 
наиболее распро- 
страненных упраж- 
нений, отдельные 
методики для муж- 
чин, женщин и под- 
} ростков, диета и 
пищевые добавки, 
анаболические 
стероиды и прочая «химия, 
профессиональный перевод 
самых популярных книг и мно- 
гое, многое другое... 
«Страница о пауэр- 
лифтинге» (6нр://@мо.ги/- 
—зеехпеу/) — сойт Московс- 
кой ассоциации пауэрлифтин- 
га. Его главная страница поче- 
му-то написана наполовину 
на английском, наполовину на 
русском языках. Этот сайт мо- 
жет заинтересовать только 
людей, профессионально за- 
нимающихся силовым троебо- 
рьем (пауэрлифтингом). Здесь 
можно найти тренировочные 
системы, предсоревнователь- 
ные и реабилитационные ме- 
тодики, таблицы рекордов, 
фото чемпионов. 
«Бодибилдинг для 
профессионалов и на- 
чинающих» (№Ир://ммуим. 
реррег<.5рЬ.ги/). Несмотря 
на броское заглавие — «Бо- 
дибилдинг — стиль жизни» — 
самой привлекательной стать- 
ей является более чем полное 
повествование о тех же пре- 
словутых стероидах и пище- 
вых добавках. Безусловно, 
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культуризм невоз- 
можен без специ- 
ального питания, и 
на этой страничке В 
вы можете узнать о 
питании ВСЕ] 

«Мир культу- 
ризма» (ВНр:// 
БодуьБои а: тд. 
В5-ги). Этот сайт 
заинтересует тех, 
кто следит за мировыми со- 
стязаниями, восхождением 
новых звезд, одним словом — 
болельщиков бодибилдинга. 
Вашему вниманию предлага- 
ются отчеты о соревновани- 
ях, проводимых Междуноа- 
ролной Федерацией Боди- 
билдинга (РВВ), — «Мистер 
Олимпия», «Ночь Чемпио- 
нов», «Арнольд Шварценег- 
гер Классик». Здесь же вы 
найдете статьи, посвящен- 
ные великим культуристам 
современности — Арнольду 
Шварценеггеру, Дориану Ят- 
су (Йейтсу), Ронни Коулмену 
(Колеману], Флексу Уиллеру, 
Ли Хейни и другим. 

«Бодибилдинг — 2000» 
(Бир://лмиилми.Боду2000.ога.- 
ги.8101 //п4ех.Внт!). Эта 
страничка предназначена для 
тех, кто уже считает культу- 
ризм «своим» делом. Подроб- 
ные советы профессионалов 
помогут вам преодолеть мно- 
жество проблем, возникаю- 
щих на тяжелом пути к совер- 
шенству. Здесь вы узнаете, как 
правильно выполнять то или 
иное упражнение, почему на- 
до питаться именно так, а не 
иначе, как «работает» и что 
делает с вашим организмом 
тот или иной препарат. Также 
на сайте присутствует подроб- 
ная информация о соревнова- 
ниях РВВ 1999г. 

Украинский сайт «Наш 
бодибилдинг» (Нр:// 


уд. Тарасовская,- 2/21 ` лед. (044) 246-099: 
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ммм. оигьоау.ККагКо\. 
сот/) ни в чем не уступает 
российским аналогам. Более 
того, здесь, как нигде, по- 
дробно описаны комплексы 
для начинающих и советы 
для женщин от звезд мирово- 
го фитнесса: Пенни Прайс, 
Моники Брандт, Дебби Крак 
и других. 

Как видите, уважаемые чи- 
татели, информации достаточ- 
но, остается только начать 
тренироваться. Я думаю, при- 
шло время ломать сложившие- 
ся стереотипы. Долой сущест- 
вующий в воображении обы- 
вателей образ чахлого ком- 
пьютерщика с дряблыми мыш- 
цами и пивным брюшком! 

Удачи! 


АКСЕСС 


в: Зет/се Ргсл . 


ААоом-моем чисто-чисто 


Как любил говорить один из моих друзей: прогресс неумо- 
лим, тупость неистребима! Согласитесь, ведь чем бы вы ни за- 
нимались, всегда находится человек, который способен с не- 
обыкновенной легкостью погубить любое, пусть даже самое 
лучшее, начинание. 

Примерно то же происходит и со столь любимым нами Ин- 
тернетом. Он мог оставаться довольно цивилизованным мес- 
том, со своими строгими законами и неписаными правилами до 
тех пор, пока не стал наиболее массовой общемировой сетью. 

А произошло вот что: став реальным инструментом влия- 
ния на сознание миллионов пользователей, он привлек к себе 
пристальное внимание многочисленной груплы людей, являю- 
щихся идейными борцами за денежные знаки. Собственно, 
нет ничего ужасного в самом желании большого количества 
людей получать прибыль благодаря безграничным возможно- 
стям сети. Вопрос в том, какими методами пользоваться. И ес- 
ли сетевые мошенники, хакеры, террористы и т.д., увы, уже не 
являются экзотикой, то насильственная почтовая реклама как 
явление возникла не так уж давно. 


А уменя зазвонил... 


В свое время, начав активное освоение Интернета, я (что 
вполне логично} вскоре столкнулся с необходимостью иметь 
собственный независимый почтовый ящик. К счастью, служб 
бесплатного почтового сервиса уже тогда было достаточно, 
чтобы любой новичок не испытывал затруднений в подобном 
вопросе. Итак, обзаведясь собственным адресом, я с некото- 
рым замешательством стал замечать, что обрушившийся по- 
ток сообщений заметно превышает мои скромные ожидания. 

Пролистав полученную корреспонденцию, я испьтал легкий 
шок. Мне попеременно предлагали то купить китайский вибро- 
массажер (!!, то вложить деньги в тонущий российский 
банк, а то и самому включиться в продажу какой-то польской 
чепухи. В глазах рябило от обилия и бестолковости объявле- 
ний, а в голове витало три основных вопроса: «кто», «поче- 
му» и «зачем®». Мои многочисленные попытки вступить в аргу- 
ментированный диалог с авторами писем не дали сколько-ни- 
будь положительных результатов. Чаще всего мои послания 
уходили в никуда, а в некоторых случаях на меня выливанось 
очередное ведро помоев в виде призывов немедленно чего- 
нибудь потребить или сделать. В конце концов, я окончатель- 
но растерялся, а через некоторое время мой ящик был закрыт 
из-за безбожного превышения установленных объемов. 

Оправившись от первого потрясения, я проникся благо- 
родной целью разобраться в происходящем. И вот, обратив- 
шись за квалифицированным советом к более сведущим това- 
рищам, я впервые услышол короткое, но такое емкое слово 
«СПАМ». 

Впрочем, как выяснилось, термин «спам» изначально не 
имел ничего общего ни с рекламой, ни с электронной поч- 
той, ни с компьютерами вообще. Он ведет свою историю от 
старого скетча известной комик-группы Мот у Руфоп Нуто 
С/тгсиз. В нем посетитель, зайдя в ресторан, выслушивал бес- 
конечный хор викингов, воспевающих мясные консервы 
«Зрат». Пионеры насильственной сетевой рекламы, судя по 
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всему, обладали изрядной долей юмора и охотно взяли на 
вооружение столь недюжинную идею. 

Свое наступление на сеть спамеры начали с атак на ново- 
стные конференции Цзепе!. Потерпев сокрушительное пора- 
жение от Интернет-провайдеров (те просто-напросто зано- 
сили адреса «хулиганов» в черные списки, и их рекламные 
тексты автоматически удалялись еще до того, как с ними ус- 
певало ознакомиться большое количество народу), спамеры 
обрушились на электронную почту, рассылая рекламу по 
группам адресов. 


\ Кто говорит? 


Как правило, творцами спама являются небольшие рек- 
ламные агентства (от одного до пяти человек}, а то и просто 
энтузиасты-одиночки, разжившиеся компьютером и досту- 
пом в сеть. Обычно вычислить их чрезвычайно трудно, по- 
скольку в таком тонком деле лучше оставаться анонимом. 
По указанным телефонам (если они отвечают) можно озна- 
комиться с только что прочитанной рекламой (правда, уже в 
аудиоформате]}. 

Что касается электронных адресов, то спамеры чаще всего 
стараются тщательно скрыть свои реальные координаты. В се- 
ти хватает людей, жаждущих спамерской крови, и если тайну 
сохранить не удается, то проблемы у них возникают как с со- 
держимым почты (бомбы, вирусы, мегабайты нецензурщины), 
так и с провайдером, который незамедлительно откажет ему в 
доступе к сети. А потому анонимность — один из основных 


принципов спамерства. 
Откуда? 


Да от верблюда! Возможностей узнать ваш электронный ад- 
рес, на самом деле, масса. Для опытного программиста не со- 
ставит труда состряпать программу, осуществляющую поиск 


«КМАЮМ КОМЛАГЬКОТЕР» 
Е-тай: ию@тусотр.сот.уа 


участников конференций. А вспомните, 
сколько раз на всевозможных сайтах вас 
просили оставить свой адрес. Лотереи, 
розыгрыши, конкурсы, информация об 
обновлении, новости... Да мало ли что 
можно придумать! Неудивительно, что 
объявления типа «продается база на 
1.000.000 адресов» в Интернете отнюдь 
не редкость. 

Не менее распространен и так на- 
зываемый дружеский «спам». Вспомни- 
те, а не случалось ли вам посылать ка- 
кое-либо сообщение сразу по всем 
адресам адресной книги? А быть мо- 
жет, это делал кто-то из ваших знако- 
мых? Так знайте, если хоть один из 
всей компании (в стаде всегда найдет- 
ся паршивая овца} окажется хоть кос- 
венно замешан в спамерстве, то весь 
список тут же войдет в базу рассылки. 
Более того, стоит кому-либо из адре- 
сатов воспользоваться функцией 
«Веру ю а, и вся компания сможет 
на досуге полюбоваться его реклам- 
ным объявлением. 

Дружественный «спам» стал и ноибо- 
лее активным распространителем так на- 
зываемых «святых писем». Помните детст- 
во? Я наивно полагал, что писульки типа 
«разошлите по десяти адресам, и вам бу- 
дет счастье» любому человеку, худо-белд- 
но освоившему компьютер и забравше- 
муся в Интернет, просто смешны. Как я 
ошибался! 

Довольно часто в сети можно натолк- 
нуться на объявления, предлагающие мно- 
гочисленные блага (будь то призрачная на- 
дежда быть включенным в некий розыгрыш 
или конкретное коммерческое предложе- 
ние с ценой за информацию об электрон- 
ных адресах ваших знакомых. Не сомне- 
вайтесь, Иуды на белом свете еще не пере- 
велись, и кто-нибудь из ваших знакомых 
обязательно откликнется! 


М даакие ко кие 
тосиоть? 


Итак, если уж вы столкнулись со спа- 
мом, и его присутствие в почтовом ящи- 
ке лишает покоя и сна, вы созрели для 
борьбы! В первую очередь необходимо 
усвоить, чего в этом случае делать не 
следует. А прежде всего не следует об- 
ращаться по указанному обратному ад- 
ресу ни с угрозами, ни с просьбами. Ва- 
ша активность лишь подтвердит, что 
ящик действующий. 

Не оставляйте на своей У/еБ-страни- 
це адреса «для контактов», лучше заведи- 
те гостевую книгу. Любая поисковая ма- 
шина при грамотном запросе мгновенно 
сообщит ваши координаты спамеру. 

На мой взгляд, лучшим выходом из по- 
добной ситуации может стать тривиаль- 
ная смена адреса. Увы, это далеко не 
всем подходит. В таком случае могу ре- 
комендовать вам переслать весь этот му- 
сор в многочисленные службы по борьбе 
со спамом (например, по адресам $ир- 
рог @еаз!.ги или абизе@еа$1.ги}, и эти 


люди с удовольствием переложат на 
свои плечи ваши проблемы. 

Другой способ -- фильтрация почты с 
помощью почтовой программы. Большин- 
ство современных почтовых клиентов (//5 
ОиНоок Ехргезз, Мевсаре Мой/Меззеп- 
дег, Еидога 2.0-4.0, ТНе Вон} позволяют 
настроить фильтры таким образом, чтобы 
нежелательная почта не доходила до 
пользователя. 

К сожалению, в этом случае сообще- 
ния все равно придется частично прочи- 
тывать. Более радикальный метод — это 
фильтрация почты на сервере провай- 
дера. В этом случае все письма, соот- 
ветствующие заданным вами критери- 
ям, будут удалены еще до того, как по- 
подут на вашу машину. 

Можно завести бесплатный почтовый 
ящик на ЮНр://мимгуг.иа.пе! откуда 
письма будут пересылаться на ваш ос- 
новной ящик после предварительной 
фильтрации (Май ВЫе$). 

Кроме того, на сегодняшний день су- 
ществует множество программ, призван- 
ных бороться с этим злом. Позволю себе 
привести некоторые из них. 

Воипсе $рат Май Т.8 

ЫИр://млмуг.ег.идат.са/тегйпт/ 

#9591543/Ь5т/ 

Большинство спамерских писем со- 
держат фразы типа: «чтобы не получать 
подобных писем в дальнейшем, напиши- 
те по адресу...». Об эффективности та- 
ких ответов сказано выше. Данная про- 
грамма позволяет, в ответ на спамер- 
ское письмо, сымитировать уведомле- 
ние Интернет-сервера об отсутствии 
указанного адреса. 

5$ратЕа!ег З!апаага 2.20 

БЧр://мимим Ют$.сот/арр5/ 

зратеагег. р 

Определяет спам, сверяясь с базой 
известных спамеров. Имеет исключи- 
тельно удобную настройку. 

5$ратюее 1.02 

Яр://изег$. во. сот/римос![$ /561.ехе 

Убивает спам в почтовом ящике. 


5рат Нагег 2.08 

Нр://ивегз.аоьсот/рпмоов /5ратВ.ехе 

Позволяет устроить настоящую охо- 
ту на спамера, вычисляя его адрес и 
отсылая его провайдеру жалобы. Ра- 
ботает с почтовой программой в фоно- 
вом режиме, активизируясь при подо- 
зрении на`спам. 


= 0. 
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5$рат Визег 1.64 

Бир://млум.соптастр№и$.сот/ 

зрат/5рат.Инт 

Еще один «охотник». Работает с поч- 
товой программой и удаляет письма со 
спамом ‘прямо на сервере. Содержит 
большую базу спамеров. 

Ргостай 

ВНр://муим.ргостай.ога 

Программа для обработки почты 
под УМХ. Из-за сложной настройки 
наверняка будет доступна не каждому. 
Однако ее эффективность перевеши- 
вает все возможные неудобства. Име- 
ет множество скриптов для плодотвор- 
ной борьбы со спамом (например: 
ВНр://мугм.сгу5!а1-агадоп.сот/ 
ргостай. Инт. 

Гтег5сап еМападег 

ВНРр://ммум. апИ\ти$.сот/ 

ргодис!$ /4вет/ 

Антивирусная программа, имеющая 
специальную функцию еМападег — 
роа-т для фильтрации спама. 


В заключение хочу честно преду- 
предить: полностью от спама вас не 
убережет ничто! Дело в том, что эти ре- 
бята не дремлют, и практически еже- 
дневно появляются новые программы и 
методики для сбора адресов и сохра- 
нения инкогнито. А потому лишь желаю 
вам удачи в столь нелегком деле. 
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Один Аллах ведает, куда девается искра 

У этого недостойного выродка, 

Да отсохнет его карбюратор во веки веков! 

Будь проклят тот день, 

Когда я сел за баранку этого пылесоса! 
{К/ф «Кавказская пленница»} 


Возьму на себя смелость утверж- 
дать, что ничто так не раздражает че- 
ловека, как медлительность компью- 
тера. Неприятности в учебе или на 
работе, теща, курс доллара, шумные 
соседи, кризис в экономике или зуб- 
ная боль — ко всему этому можно 
привыкнуть. К медленному компьюте- 
ру — никогда. Напряжение нарастает 
день ото дня, и, в конце концов, когда 
работа с ПК вызывает только стрес- 
сы, вы сдаетесь и решаетесь на «ап- 
грейд» оборудования. После этого 
проходит неделя, и вы с ужасом начи- 
наете осознавать, что производи- 
тельность опять не выдерживает ника- 
кой критики. Выход один: выжать из 
компьютера все, на что он только 
способен. 

В этом номере мы рассмотрим 
несколько программ, призванных 
ускорить взаимодействие операци- 
онной системы и запущенных при- 
ложений с процессором, жесткими 
дисками, СО-КОМ, оперативной па- 
МЯТЬЮ 


Втагу\огКк СРО 
СопнгоНег 


Первая утилита —Втагу\огК 
СРИ Сотно|ег — предназначена 
для управления загрузкой процес- 
сора. Принцип работы очень прост: 
вы запускаете любую программу, а 
затем выбираете в СРУ СоптоНег 
допустимый уровень использования 
ею процессора, т.е. уровень за- 
грузки процессора, который разре- 
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шен данной программе. Выбор и за- 
пуск производятся в окне Втагу- 
УУогк СРУ Сотто|Нег: с помощью 
кнопки Ореп аррИсаНоп указыво- 
ется исполняемое приложение, и 
кнопкой $гаг пе аррИсаНоп осу- 
ществляется запуск. Для каждой 
подконтрольной программы, с по- 
мощью соответствующих кнопок, 
можно установить один из четырех 
уровней использования процессо- 
ра: без ограничений — Махитит, 
высокий — Мор, средний — Могто! 
и наименьший — Миитит. Назва- 
ния всех запущенных таким обра- 
зом приложений и их текущее со- 
стояние представлены в списке. 
Чтобы прекратить контроль над 
приложением, достаточно просто 
удалить его из списка, при этом оно 
продолжает работать. Соответст- 
венно, чтобы начать контроль, не- 
обходимо запустить приложение из 
окна Втагу\МГогк СРУЫ СоттоНег. 
При запуске по умолчанию устанав- 
ливается средний уровень исполь- 
зования процессорного времени. 
Переключение приоритетов произ- 
водится оперативно: двойной щел- 
чок по значку в системной панели 
для открытия окна и щелчок по 
кнопке уровня. 

Все это позволяет направить 
мощности процессора в нужное рус- 
ло, отсюда — выигрыш в производи- 
тельности. Разработчики программы 
рекомендуют выбирать минималь- 
ный уровень для всех запущенных 
приложений, но, прежде всего, это 
удобно для программ, работающих 
в фоновом режиме, таких, как проиг- 
рыватель звуковых файлов или про- 
грамма дозвона к провайдеру. Вы- 
сокий уровень лучше включать для 
мощных приложений, которые вы в 
данный момент используете. 

Программа условно-бесплатная. 
В незарегистрированной версии 
при выходе из программы не сохро- 
няется список запускавшихся прило- 
жений,. Адрес Втогу\М\отКк СРИУ Соп- 
тоНег 1.0 в Интернете — ВНр:// 
Ь пагумогКкК.Нурегтаг!. пе! /- 
Ьмссм98. р, размер 857 кб, рабо- 
тает под У/тдо\мз 95/98. Лля У/т- 
Чомз 95 необходим установленный 
модуль У!зиа! Ваз 5.0 Випнте 


"2 Саспежь 360. © 1936.33 \57 Тьиваз Псмнвал 
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РА Сасба 
Мааа Сиене: 


(Яр://Яр.с@гот.сот/риБ /итиетег/ 
м1п95 / АН /уь500а.2р, размер 
1.26 Мб). 


Утилита СасБетап очень попу- 
лярна среди программ оптимизации. 
В последней версии Сасйетат 
3.60 добавлена поддержка мульти- 
медийных компьютеров. Эта про- 
грамма позволяет существенно по- 
высить производительность системы 
(до 25%) за счет гибкой настройки 
параметров дискового кеша, в зави- 
симости от потребностей пользова- 
теля компьютера. Все, что нужно 
сделать, — единственный раз запус- 
тить программу и выбрать в меню 
$еН1т9$ вашу операционную систе- 
му —\УИтдомз 95 или У/тдомз 98, 
а затем один из вариантов, подходя- 
щих для вашего компьютера и целей 
его использования. К примеру, при 
нехватке оперативной памяти нужно 
указать ом Метогу Зузтет, а если 
вам приходится постоянно работать 
с десятками мощных программ, по- 
жирающих ресурсы, то — пункт 
Ромег Цзег. Назначение остальных 
пунктов можно понять, даже не зная 
английского языка. После установки 
параметров выберите в меню ЕЙе — 
$ауе&ЕхИ и перезагрузите компью- 
тер. Все, что делает программа, — 
вносит изменения в файл 
Зузет.1т!, поэтому в дальнейшем 
вам не нужно запускать ее каждый 
раз вместе с \Ит4омз. Кроме наст- 
роек кеша, в главном окне вы може- 
те увидеть информацию о текущем 
статусе загруженности ОЗУ и вирту- 
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альной памяти. Последнее очень 
важно, когда размеры виртуальной 
памяти установлены вручную — вы 
сможете определить, что, возможно, 
эти параметры завышены. 

Программа абсолютно бесплатна, 
в Интернете версия СасНетап 3.60 
находится по адресу ВЧр://тетБег$. 
хоот.сот/и Ш татит /сасКетап. 
р, размер 415 кб. Система — У/т- 
Чо\з 95/98. 


ВАМЕвеГаг 


Утилиты оптимизации оператив- 
ной памяти — достаточно популяр- 
ные программы, осуществляющие 
контроль над уровнем свободного 
пространства в ОЗУ. Благодаря это- 
му оперативная память постоянно 
имеет свободные ресурсы, что в 
свою очередь, улучшает общую 
производительность системы. По 
словам разработчика, программа 
ВАМВоозтег ускоряет загрузку 
приложений на 40%, предотвращает 
появление синих экранов с сообще- 
ниями о нехватке памяти, позволяет 
увеличить число одновременно запу- 
щенных приложений. Принцип дейст- 
вия основан на перемещении данных 
из оперативной памяти в виртуаль- 
ную, т.е. в з\уар-файл. 

Для работы программы вам необ- 
ходимо установить два основных па- 
раметра (в мегабайтах): Айагт 1еуе! 
— минимально допустимый объем 
свободной памяти; Атоит! оЁ ВАМ 


7" Натбосзйет УТ 5 
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Вал аи Сри-изаде 


Рее Ват (% ©! 15 МБ} 
23% 
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го Нее са! аагт-!еуе! — автомати- 
чески освобождаемый объем памяти 
при достижении указанного в Аюгт 
1еуе! значения. К примеру, если ука- 
зать первый параметр равным 1 Мб, 
а второй — 4 Мб, то каждый роз, 
когда объем свободной памяти ста- 
нет меньше 1 Мб, программа овто- 
матически освободит еще 4 Мб па- 
мяти. Значение первого параметра 
рекомендуется устанавливать в пре- 
делах 10% от общего объема ОЗУ. В 
строке Вип ОМУ № СРО-изаде 15 
Беом 1115 можно указать макси- 
мальную нагрузку процессора в про- 


центах, при которой разрешается 
автоматически высвобождать память, 
что позволяет избежать перегрузок. 
Эти и другие параметры устанавли- 
ваются через меню ЕЯМ — Ргеёег- 
епсе$. Не забудьте отметить галоч- 
кой опцию Баупей аитотаНса[у ат 
$+аг? ир для автоматического запу- 
ска программы вместе с У/тп4о\. 

В главном окне отображается те- 
кущее состояние процессора и объ- 
ем свободного пространства в 
ОЗУ. Кнопкой ОрНпихе можно ос- 
вободить память в любой момент и 
очистить буфер обмена командой 
меню Сеаг сИрБоаг@. Основные 
команды вызываются также щелч- 
ком правой кнопки по значку про- 
граммы в системном меню. Здесь же 
есть дополнительные команды 
СисКк геБоог и Везтаг! УМ/Лтаом5 


В орут бжвыя 
РАСЧЕТ Фома сот Рога. 
Ромичик => О \СТАТЬИ\На. 


для перезагрузки. Программа бес- 
платна, адрес последней версии 
КАМВооз!ег 1.5 в Интернете ВНр:// 
ммм. 51. /-Бога /гатБоо5тег/- 
РатьЬоо$!ег.2{р, размер 974 кб. 
Разработана для среды \У/тдо\$ 
95/98, но может работать и под 
У/тдомз МТ. 


Мотогу+ 

Более мощная и, возможно, одна 
из лучших среди утилит оптимиза- 
ции памяти — Метогу+, предо- 
ставляет поразительное количество 
возможностей. Прежде всего, вы 
можете получить практически лю- 
бую информацию о текущем ис- 
пользовании ресурсов системы. В 
главном окне программы, во вклад- 
ке Ргодгат$ отображается список 
запущенных приложений. Здесь вы 
можете увидеть, сколько каждое 
приложение занимает оперативной 
и виртуальной памяти, в мегабайтах 
и в процентах. Для каждого прило- 
жения устанавливается приоритет 
(/<!е, Могта! или НЕ), согласно 
которому Метогу+ производит пе- 
ремещение данных в виртуальную 
помять во время освобождения 
ОЗУ. Здесь же отображается гра- 


„фик использования памяти. В нем, 


путем перемещения ползунков на 
специальных линейках, указывается 
минимально допустимый уровень 
свободных ресурсов и объем авто- 


матически освобождаемой памяти. 
Во вкладке Зузтет представлены 
диаграммы, в реальном времени 
отображающие свободные и заня- 
тые ресурсы олерационной системы 
и другую полезную информацию. 

Для каждого запущенного при- 
ложения рядом с кнопкой миними- 
зации в правом верхнем углу его 
окна Метогу+ добавляет свою 
кнопку с изображением знака +. 
Если подвести к ней курсор, по- 
явится хинт с информацией о коли- 
честве занимаемой этим приложе- 
нием оперативной памяти в данный 
момент. При нажатии на кнопку 
окно свернется в панель задач, 
данные приложения будут выгруже- 
ны из памяти в $\ар-файл, а само- 
му приложению будет назначен са- 
мый низкий приоритет — 19[е. Это 
означает, что при освобождении 
ОЗУ данные этого приложения бу- 
дут в первую очередь выгружаться 
в виртуальную память. Очень важ- 
но, что любое запущенное прило- 
жение можно полностью`выгрузить 
в 5\ар-файл (команда $1еер] или, 
наоборот, загрузить все его дан- 
ные в ОЗУ (Воо51). При конфигура- 
ции можно установить собствен- 
ные настройки ограничения объе- 
ма занимаемой памяти для каждо- 
го исполняемого файла. Все ос- 
новные команды Метогу+ доступ- 
ны из системного меню. Дополни- 
тельно предусмотрен мастер опти- 
мизации кеша, работающий ана- 
логично утилите СасВетап. 

Программа платная, в незарегис- 
трированной версии отключены не- 
которые функции и ограничен срок 
использования — 30 дней. Скачать 
Метогу+ 1.1 можно по адресу 
Вир: / /ммим. 11 -тесНпо!оду.сот/ 
тр! Чт.ехе, размер 431 кб. 


‚ СО-ОшеК Сасве 3.21 


И снова кеш, теперь для уст- 
ройств чтения компакт-дисков. 
Программа позволяет ощутимо ус- 
корить чтение часто используемых 
данных с компакт-дисков за счет 
возможностей гонкой настройки и 
оперативного управления разме- 
ром и расположением дополнитель- 
ной кеш-памяти. Вы сможете разре- 
шать/запрещать использование 


оперативной памяти для кеширова- 


ния, устанав- 
ливать раз- 
мер буфера 
до 64 Мб в 
ОЗУ, и до 
512 Мб -— 
на диске. Для 
сравнения 
откройте ок- 
но Система 
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— Быстродействие — Файловая 
система — Компакт-диски и по- 
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смотрите, какой максимальный 
размер кеш-памяти позволяет уста- 
новить У/тФо\$. 

Для ускорения работы программа 
создает свой собственный файл 
подкачки для СО-дисководов с име- 
нем Меаа@.мр. Если на вашем вин- 
честере несколько логических дис- 
ков, то этот файл лучше не разме- 
щать на диске С (вкладка 5$емта5 — 
Омуе чзеа). СО-ОшсКк СасНе ис- 
пользует усовершенствованный по 
сравнению с \/Утдо\мз алгоритм уп- 
равления данными, а также специ- 
альные установки для кеширования 
файлов популярных видеоформатов 
— АМ, МОУ, МРЕС. Сохраненная в 
кеше информация не теряется при 
перезагрузках компьютера. 

СО-Ошск СасПе работает в фо- 
новом режиме, команды вызываются 
щелчком по значку в системном ме- 
ню. К примеру, чтобы поиграть в 
СиаКе Ш вы можете включить ис- 
пользование оперативной памяти 
переключателем СасВе и$е$ в поло- 
жении КАМ во вкладке $еНта$ и 
увеличить размер кеша на несколь- 
ко мегабайт. Теперь, как говорится, 
почувствуйте разницу. А для прослу- 
шивания аудио-дисков можно уста- 
новить СасКе иу5е$ в положение 
015К, чтобы не расходовать без 
особой надобности оперативную 
память. По умолчанию программа вы- 
деляет под кеш 32 Мб на жестком дис- 
кеи2 Мбв ОЗУ. Какие параметры ус- 
танавливать, зависит, прежде всего, от 
ресурсов вашего компьютера, т.е. от 
размера оперативной памяти и сво- 
бодного места на жестком диске. В 
принципе, чем больше, тем лучше, но 
все не так просто. По крайней мере, не 
забывайте, что оперативную память 
используют и другие программы, а 
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мудрРОСТЬ 


— Помогите! У меня М\/ог при печати 
вместо букв квадратики выводит! Не! 
Не}?! Что мне делать? Посоветуйте! 

— Аты в квадратики нужные буквы 
вписывой... 

Клиент: 

— Мне нужен большой монитор для мест 
общего пользования. 

— Вы работаете в ДОС или М/таомиз® 

— Нет, я работаю в милиции- :). 


наРродняяа 


Клиент: 

— Здравствуйте. У вас есть материнские 
платы РЕ? 

— Таких нет. 

— Акакие есть? 

— НС, $рипа, ОГЕ, ЗНийе ... 

— АБН есть? 

Для ухода за пожилым программистом 
требуется приятная женщина, говорящая 
на ГОЕТКАМ, ВАЗС и С++. 


большие файлы на диске дольше считы- 
ваются. Лучше всего, поэксперименти- 
руйте. При этом очень удобно, что при 
изменении параметров кеша не требу- 
ется перезагрузка компьютера. 
Системные требования: \У/т4о\/з 
95/98, процессор от 386. Адрес в 
Интернете — ИНр: / /оцгмог!а. 
сотризегуе. сот /Котераде$б / 
с тгсуН5у$/с@995.ехе, размер 529 
кб, зПаге\ууаге, без регистрации ра- 
ботает 30 дней. Установку следует 
производить из каталога, путь к ко- 
торому не содержит букв кириллицы. 


НохВез!агт 


Последняя рассматриваемая 
утилита несколько отличается от 
остальных. Она относится к про- 
граммам, сокращающим количест- 
во кликов, необходимых для вызова 
той или иной команды. Согласи- 
тесь, такие программы тоже важны, 
ведь лишний пробег мыши, допол- 
нительные окна за день суммируют- 
ся в ошутимую потерю времени. 

НехВез$1си!т предназначен для того, 
чтобы сделать удобнее и быстрее про- 
цесс перезагрузки и выключения ком- 
пьютера. В \/т4о\$ стандартная 
команда Завершение работы — Пе- 
резагрузить компьютер приводит к 
полной перезагрузке компьютера, т.е. 
операционной системы вместе с ВО5. 
Лля того чтобы перезагрузить только 
\МИпао\з, приходится одновременно с 
выбором команды нажимать клавишу 
УВ. Кроме того, большинство инстал- 


не придется просиживать лишнее вре- 
мя, бессмысленно глядя в черный экран 
монитора. 

Программа заменяет собой 
пункт Завершение работы в 
Главном меню. Вместо этого пунк- 
та предлагается использовать пра- 
вый щелчок мыши по значку 
НехКез!а!{ в системном меню, чтобы 
выбрать команду из альтернативно- 
го списка: @щсК гез!аг! — быстрая 
перезагрузка, РоЙ Вефоо! — пол- 
ная перезогрузка, №098 о# — завер- 
шение работы пользователя, Ви! 
Ромп выключение компьютера, 
Ромег О — отключение питания, 
ЕхН то 20$ — перезапуск в М5$- 
205. Здесь же можно быстро и без 
лишних кликов включить заставку — 
5$сгееп Зауег или ждущий режим — 
5и5рет@. Конечно, программка де- 
коративная, тем не менее привычка 
пользоваться ее функциями вырабо- 
тывается быстро и надолго. Бесплат- 
но в течение 30 дней, адрес в Интер- 
нете — ВНр://ммим.апдеНте.сот/ 
аб /уаатЬ Лтаде$ /ЕехВе$!аг! 103. 
р, размер 312 кб, У/п4омз 95/98. 

Остается только надеяться, что 
вы найдете, по крайней мере, одну 
из представленных сегодня про- 
грамм достойной применения. А те- 
ма ускорения будет обязательно 
продолжена, если, конечно, этого 
пожелает уважаемый читатель. 


Удачи! 


лируемых программ в кон- 
це процесса установки 
автоматически перезагру- 
жают компьютер, чтобы 
вступили в силу изменения 
в системе. При этом опять 
же используется полная 
перезагрузка, хотя в этих 
случаях достаточно рес- 
тартовать только \/т- 
домз. НехВезай, работая 
в фоновом режиме, пере- 
хватывает запросы на 
полную перезагрузку, ис- 
ходящие от любой про- 
граммы, и перезапускает 
только операционную си- 
стему. В результате вам 
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Предварительный обзор нового графического чипа С1ахе3 О от ВИБоу5 Оу 


Многие действи- 
тельно новаторские 
разработки в обла- 
сти визуализации 
трехмерных изобра- 
„ | жений не воплоти- 
Сагезо ЛИСЬ в ЖИЗНЬ, ХОТЯ На 

бумаге они выгляде- 
ли весьма привлекательно. Специально 
был придуман термин для таких разрабо- 
ток — Рарегуаге (Бумажное железо}. К 
примеру, ядро Ругота ЗО от ТиТесЬ 
Мсгоеестотс$, разработанное еще во 
времена Усодоо 1, должно было осуще- 
_ ствлять аппаратную поддержку рельеф- 
ного текстурирования Битр-тарртд}, но 
так и не было реализовано на чипе. 
Новости о графическом чипе @фахе3 В 
от сотрудников финской компании ВЯБоу5 
(их можно назвать горсткой энтузиастов, 
поскольку коллектив состоит всего из 10 
человек) просачивались, но серьезно их 


никто не воспринимол из-за нереальных по 


тем временам характеристик, относя к так 
называемому «рарегуаге». До момента, 
когда ВИБоуз Оу (по-финнски Оу — органи- 
зация с ограниченной ответственностью} 
официально анонсировала свой чип 
С\агеЗ, его вариации и характеристики... 

Ядро чипа, содержащее всего лишь 
1,5 млн. транзисторов и 72 Мбит 
Мбайт) ЕтБед дед ОКАМ(512-битный ин- 
терфейс, работает на скорости 150 
Мгц, свозможностью разгона@®) и вплоть 
до 128 Мб внешней памяти, будет про- 
изводится по 0,20 мкм процессу и обес- 
печивать, по утверждению ВИБоуз, ско- 
рость заполнения сцены (га!) в 1,2 Ги- 
гапиксела в секунду с использованием 
технологии Сиоб Технито и скорость 
обсчета сцены (нчапае го} в 15 млн. 
треугольников в секунду (и это только 
младшая версия!!. Появление этого чуда 
Ноно в первом оруюле 2000 года. 


Пока что заявлено о двух версиях чи- 
па — @Ёахе3В 1200, и С]ахезр 2400 
(да, названия чипов — это скорость за- 
полнения сцены]. Сюте3Р 2400 — это 
комплект из двух чипов, работающих в 
режиме, напоминающем $И (только луч- 
ше распределяющем ресурсы между чи- 
пами). В области качества изображения 
Саге3О тоже явно не отстает от време- 
ни — заявлены поддержка тоНоп Ыг, 
Чер\-оЕвеЯ (эффект фокусировки], пол- 
ноэкранный независимый апНайазта 
(сгложивание излишне резких переходов 
цветности}, причем без использования Т- 


„ 
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буффера, применяющегося для подоб- 
ных целей в новых чипах Зах. Единствен- 
ное, чего пока не имеет С]аге ЗР — это 
аппаратной поддержки обсчета транс- 
формации и освещения, но и этот недо- 
статок планируют устранить, добавив в 
следующие версии плат на СЛате3 О спе- 
циализированные ЕРИУ процессоры (пря- 
мо как ЗБ} Так что, похоже, инженерам 
из М№маю и З&6х с их грядущими монстра- 
ми в 15 млн. транзисторов будет над 
чем призадуматься... 

Правда, только в том случае, если все 
эти обещания воплотятся в жизнь. Ну что 
ж: «Поживем — увидим». 


тень купками, 
складами, продажами, логистика, 
анализ финансовых и товарных райи = 


245-3159, 245- 


Добрый день, дорогие читатели! Се- 
годня рассмотрим следующую тему: 
Сервисные программы для Мегозо 
ОШсе 97. 

Конечно, сам по себе офис очень удо- 
бен в работе, однако отдельные дейст- 
вия, которые нам бы хотелось произвес- 
ти, он выполнить не может. Ну, напри- 
мер, сверстать брошюрку (офис это, в 
конце концов, или программа верст- 
ки?@), создать список каталогов, распо- 
ложенных на диске (это уже ближе к РАК 
и М№моп Соттапае} и т.п. Впрочем, 
обо всем по порядку. 

Уже достаточно давно корпорация 
МегозоН организовала службу на своем 
русском сайте под названием М№его5ой 
ОТсе Ежепзюп$ (ПНр:/ Личи. писгозой.. 
ги/оНех!. В ней собрано около 250 
«примочек» для офиса, которые разделе- 


[АИСНЫЕ 


ходимости оформить ее в виде брошюры 
мы столкнулись с проблемами. В резуль- 
тате пришлось долго мучиться с Раде 
Мокегом, чтобы все-таки распечатать 
эту методичку в нужном виде. 

Ау вас возникали подобные пробле- 
мы? Если да, то решить их помогут специ- 
альные программы, которые в изрядном 
количестве находятся на упомянутом 
сервере. Я расскажу об одной из них. 

Итак, на сервере выберите Раздел 
А, затем пункт Верстка текста книж- 
кой — утилита для \М!огЯ, нажмите 
кнопку Сгрузить, и у вас на машине 
окажется файл мег5\‹а.2р. Разархиви- 
руйте макрос Верстка текста книж- 
кой.@0! в каталог Мсго5о 
ОМсе\О!Ёсе\$1агир и запускайте 
\М/ог4. После загрузки на экране по- 
явится новая панель инструментов Вер- 
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документе, то вставлять их нужно уже в 
сверстанную брошюру. 

Макрос работает и в Мюсгозой 
О се 2000, однако вместо текста в диа- 
логовых окнах вы увидите знаки вопроса. 


Утилиты Эстель 


Там же, где лежит уже рассмотренный 
нами макрос верстки, присутствует на- 
бор утилит под кодовым названием Эс- 
тель. Гуда входят: 

калькулятор; 
макрос интеллектуальной конвер- 
тации РО$‘овского текста; 

$ макрос перевода латинских симво- 
лов в соответствующие им на клавиатуре 
русские (©, как мне все это знакомо@®); 

макрос быстрого переключения 
языка проверки орфографии (рус- 
ский/латинский); 
$ шифратор текста; 


ны на три категории: 
$ Шаблоны, макросы и Функцио- 
нальные дополнения. 
Полнофункциональные паке- 
ты, работающие в среде МЗ Ой се. 
Автономные программные 
продукты, которые работают с М$ 
ОН се и/или используют его прило- 
жения. 

Большинство этих программ яв- 
ляются бесплатными, а остальные 
представлены в виде демо-версий. 

Сайт оформлен весьма профес- 


Сорупоне®1 983-95 
Мсгозой Согрогавой 


Программе защищена американским и международным законодательствоы 


макрос добавления текста в 
буфер обмена (вместо привычного 
всем нам замещения]; 

макрос для записи числа про- 
писью и основанный на нем макрос 
записи даты прописью; 

$ генератор контрольных работ 
{правда, для преподавателей@®). 

На особенностях работы некото- 
рых функций остановимся более по- 
дробно. 

Во-первых, макрос перевода ла- 


сионально, и закачка происходит 
очень быстро (хотя большие пакеты сове- 
тую все-таки тянуть КеСеГом или другой 
подобной программой). 

Для данной статьи я отобрал несколь- 
ко, на мой взгляд, наиболее полезных 
программ. Все они относятся к первой 
котегории. Также в обзоре представлена 
одна программа, найденная мной на 
ВИр://млилм Ягеемгаге.ги. 

Вначале — несколько слов по поводу 
техники безопасности. Создайте каталог 
для отката и скопируйте в него файл 
Могта!.Ч о! из каталога Мго5оН 
ОЁ#Ясе\Шаблоны и каталог ЗеиТор из 
Мсгозой О#Ясе\Оксе. Это позволит 
после завершения экспериментов вос- 
становить все свои настройки. 


Верстка текста книжкой 


Миесгозой М/ог‹ — очень удобная про- 
грамма для набора текстов. С этим ут- 
верждением трудно не согласиться. И 
все же иногда от него хочется больше, 
чем он может дать. 

Как-то раз, когда я обучал пользова- 
телей работе на компьютере, мне при- 
шлось написать методичку. И при необ- 


стка. Открывайте теперь какой-либо из 
своих документов и нажимайте кнопку 
Верстка текста книжкой. Можете 
особо не вчитываться в текст, написан- 
ный в огромном диалоговом окне (по- 
статочно неудобно, я бы на месте авто- 
ра оформил все подсказки в виде спра- 
вочного файла — все равно их практи- 
чески никто не читает}, а сразу нажмите 
кнопку ОК. Через несколько секунд на 
экране появится диалог, предлагающий 
вам разбить получившуюся книжку на 
несколько тетрадок для удобства сшив- 
ки. Если хотите пронумеровать страни- 
цы, то установите соответствующую оп- 
цию и в новом окне укажите соответст- 
вующие параметры (шрифт, место, пер- 
вый номер ит.п.. 

Вот и все! Буклет готов. Можете рас- 
печатать его с помощью кнопки Печать 
книжки. 

Теперь пара замечаний по поводу ра- 
боты этого макроса. Е 

8 Автофигуры (прямоугольники, ова- 
лы, линии и т.п.), а также объекты У\ог- 
ЗАй конвертации не поддаются. Поэтому 
если хотите, чтобы они присутствовали в 


тинских символов в русские почему- 
то не устанавливает для них режим про- 
верки русской орфографии (странно, что 
автор до этого не додумался@). Анало- 
гичный недостаток и у макроса записи 
числа строкой. Впрочем, если вы уже 
поднаторели в общении с \У/ог’ом и 
чуть-чуть знаете Увиа! Вазс, то можете 
это доделать сами. 

Я не нашел функции копирования уча- 
стка текста в буфер обмена. Поэтому 
мне приходилось каждый раз отменять 
последнюю операцию. 

С помощью одной из кнопок вы смо- 
жете вызвать калькулятор \/тЧо\мз 95 
(судя по всему, утилита писалась до вы- 
хода 1Е4 ©). Также имеется возможность 
вычисления формулы, представленной 
в виде текстовой строки. Правда, в по- 
следнем случае программа различает 
регистр букв и поэтому понимает зт, но 
не воспримет Эт (видимо, автор задал- 
ся целью поупражнять пользователей в 
работе с УВ, поскольку в \/ога’е есть 
специальная функция для перевода уча- 
стка текста в прописные буквы). 

Устанавливается этот пакет очень лег- 
ко. Достаточно открыть файл Зетр.ао!, 
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содержащийся в архиве, и нажать на 
кнопку '. При этом все макросы будут пе- 
ренесены из этого шаблона в шаблон 
№ огта!.4о!г. Ненужные вам функции 
можно удалить в окне Макрос (Сервис 
— Макрос — Макросы...]. 

И последнее. В отличие от некоторых 
автор не страдает излишней предубеж- 
денностью к нарушению авторских прав 
и не защитил паролем свою интеллекту- 
альную собственность (текст макросов 
на УВ}. Более того, он предлагает всем 
желающим ознакомиться с ними и ис- 
пользовать их в своей работе. Так что, 
программисты — вперед! 


Каталогизаторы 

Создать список каталогов на диске 
достаточно легко. В этом вам поможет 
практически любая оболочка (например, 
Ро. Однако работать с этим списком не 
очень удобно. Гораздо приятнее полу- 
чить такой список в Ехсе|, да еще с раз- 
бивкой по уровням. Программа Ката- 
логизаторЪ позволит это сделать. 

Программа находится на сервере 
Егеемгаге среди офисных утилит. В 
р’овском файпе вы найдете Ехеевскую 
таблицу, после загрузки которой в меню 
программы появится пункт Каталогиза- 
торЪ. При выборе в этом меню пункта 
Старт на экране появится диалоговое 
окно установки начальных параметров. 
Советую установить для всех числовых 
параметров максимальные значения, 
иначе вы рискуете получить в конце ра- 
боты сообщение о переполнении списка 
каталогов. 

Через несколько минут программа со- 
здаст достаточно удобный для дальней- 
шего редактирования список каталогов 
и, если была выбрана соответствующая 
опция, файлов. 

Единственное, к чему можно предъя- 
вить претензии, так это к скорости ра- 


мая ВЕНУ СЕ ние 


ег ак не только 
подилюмит Вас к Кеии 


Мы предлагаем все что 
необходимо для работы в 
мего: 


* консультации 
специалистов и 
литературу об ете! 

* 56К Гах-тодет всего за 
90 у.е. (включая 
подключение к егпе) 

* современный Шете 
компьютер за 777 у.е. 
{включая подключение и 
месяц работы в Н\егпе!) 


Новый пегтенкомпьютер 
максимально 
соответствует самым 
современным 
требованиям 
и” 
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боты (более того, оказалось, что в этой 
версии скорость была увеличено]. Это 
ж сколько нужно было ждать, чтобы по- 
лучить такой список от предыдущей 
версии?! Думаю, любой опытный про- 
граммист, работая с этой программой, 
поймет обоснованность моего недо- 
вольства. 

На сайте Мсгозой в разделе А есть 
похожая утилита, правда, предназначен- 
ная для создания списка файлов в ката- 
логе с помощью \/ог’а. Программа 
оформлена в виде шаблона, после за- 
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грузки которого появляется дополнитель- 
ная панель инструментов. 

Нажмите на кнопку Каталогизаторъ. 
Диалоговое окно покажется до боли зна- 
комым. Вы не ошиблись: автор этой ути- 
литы и утилиты Верстка текста книж- 
кой — одно и то же лицо. Для начала ро- 
боты макроса нужно после установки 
параметров нажать на кнопку В теку- 
щей директории или В выбранной 
директории. 

По завершении работы утилиты вы 
получите список гиперссылок на файлы, 
находящиеся в нужном каталоге. Эта ути- 
лита должна помочь разработчикам 
\У/еБ-страниц. Как ни вспомнить об 
ОЙсе 2000 сее поддержкой НТМЕ-фор- 
мата! Правда, в английской версии офи- 
са опять же вместо текста в диалоговом 
окне вы. увидите лишь знаки вопросов. 
Впрочем, после небольшой тренировки в 


У/огс"97 вы уже не будете обращать вни- 
мания на подобные неудобства! 


Панель задач 

Люди, работавшие с И/паом5 3.11, 
наверное, очень хорошо понимают по- 
лезность панели задач, появившейся в 
\У/Ипдо\’95. Она существенно упрости- 
ла переключение между программами: 
пользователь мог один раз щелкнуть 
мышкой по нужной кнопке вместо того, 
чтобы несколько раз нажимать АН-+ТабБ. 
Поэтому разработчики О#се 2000 по- 
шли дальше, вынеся на панель задач еще 
и редактируемые документы. А что же де- 
лать пользователям Офиса 97$ Им по- 
может специальный макрос Воситеп!- 
Ваг 97 для У/ога. 

После инсталляции этой утилиты на эк- 
ране появится дополнительная панель 
инструментов, на которой в виде кнопок 
отображаются редактируемые докумен- 
ты. Переключайтесь на здоровье! 


Сокращенный ввод слов 

Труд по набору текстов зачастую 
очень непродуктивен, ведь очень часто 
приходится вводить повторяющиеся сло- 
ва. Как упростить этот процессе Конеч- 
но, можно воспользоваться механизмом 
автотекста (Сервис — Автозамена — 
Автотекст|, однако лучше использовать 
утилиту Сокращенный вводъ. 

Что делает эта программа? При на- 
жатии клавиши Е2 она берет сокраще- 
ние (например, «пр-ма»} и заменяет его 
на слово, которое начинается с «пр» и 
заканчивается «ма», если, конечно, это 
слово имеется выше по тексту. 

Эта программа немного облегчила 
мне жизнь при написании данной статьи. 
Единственный ее недостаток — неуме- 
ние работать с украинским языком (что 
поделаешь, программа-то русская®). 


{Продолжение следует.] 
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«МАХОМ КСОКАПЬКОТЕР» 
№33 16.08.99-21.08.99 


Радуйтесь, гурманы! Специально для вас мы открываем новую рубрику, посвященную испытаниям разно- 
образного компьютерного железа. Здесь вы НЕ найдете результатов сравнительных тестов и однозначных 
еделений лидеров в своем классе. Наша цель — представить новинки украинского рынка компьютер- 
‘аппаратных средств и поделиться впечатлениями от работы с ними: чем испытуемый хорош, где заста- 


повозиться, какие были замечены недостстки. 


что будет излагаться в статьях, — ЛИЧНОЕ мнение их авторов, которое остается на их совести... 


п 


Видеоакселератор 20- и ЗЭ-графики — 
А$0$ АСР-\М3800 ТУВ Решхе 


Заканчивается пора отпусков и каникул, лето пролетело 
быстро, а вот на счет незаметно — это уж для кого как. Напри- 
мер, производители графических процессоров и плат на их 
основе после долгих и упорных трудов в своих «мастерских» 
устроили своеобразный сезонный показ мод. Не заметить 
обилия новейших видеокарт, обрушившихся на потребителей 
этим летом, просто невозможно. 

Одними из наиболее «ярких моделей» среди новинок яв- 
ляются чипы серии ТМТ 2-го поколения от корпорации пУоюа 
— Кма ТМ№МТ2 и Юма ТМТ2 Ива. Они ознаменовали переход 
пМаю на 0,25-микронную технологию полупроводникового 
производства, а следовательно, и подъем на более высокие 
рабочие частоты: для Муа ТМТ2 — 
125 МГу при рабочей частоте памя- 
тив 150 МГу; для Юма ТМТ2 Шна — 
минимум 150 МГц при частоте памяти 
минимум 183 МГц (чипы первого по- 
коления ТМТ -- Кма ТМТ — работали 
на 90 МГЦ). «Минимум» — минималь- 
но гарантированный корпорацией 
пам для Ийга-модификации уровень 
частотной планки. Он может быть под- 
нят производителями видеокарт 
собственных разработок на базе 
этих чипов. Окончательный выбор ра- ., 
бочего режима остается за ними. Ос- | 
новные тактико-технические характери- ' 
стики (ТТХ) микросхем Ка ТМТ2 и Ема ТМТ2 Ийга 
приведены в конце статьи. 

Благодаря компьютерному центру «Салтусх» (тел. 
441-7432, 441-0904, 241-9186; ВНр://мим.заНи$.Кеум.иа} 
нашим подопытным представителем носителей чипа Вма ТМТ2 
стала плата производства корпорации АЗИ5ТеК — АСР- 
\3800 ТМВ Бемхе. Ре\хе в данном случае означает богатую 
оснащенность платы: стереоскопические очки, ТВ-вход/выход. 
Отмечу, что это одна из немногих имеющихся на украинском 
рынке видеокарт, в которой реализован ТВ-вход. Обычно для 


—- 
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подключения видеомагнитофона к компьютеру для просмотра 
фильмов на экране монитора или захвата видеоизображения 
используются специализированные платы — различного рода 
видео-бластеры и ТВ-тюнеры. 

На плате установлено 32 Мб видеопамяти стандарта 
ЗСКАМ, в отличие от большинства плат других производителей, 
на которых устанавливается ЗОКАМ. Синхронная графическая 
память (ЭСВАМ) по своей архитектуре быстрее синхронной ли- 
намической памяти ($ОКАМ) и, как следствие, несколько доро- 
же. ЗОКАМ же выгодно отличает лучшая, в болышинстве случа- 
ев, устойчивость к «разгону», т.е. повышению рабочей частоты. 

Графический процессор охлаждается стандартным для АЗУ$'а 
кулером (сборка из металлического радиатора и вентилятора для 
охлаждения микросхем), который практически ничем не отличает- 
ся от кулеров, использовавшихся для охлаждения чипов в платах 
ные 5 (2-5. серии АСР-УЗ400 (на базе Ема 
1: ТМ. Он настолько мал по высоте, 
\ что у вас остается возможность 
вставить в соседний с АСР РС- 
| слот какую-либо плату расшире- 
ния. Однако, прежде чем это де- 
лать, стоит подумать: вентилятор, 
конечно, не будет упираться в пла- 
ту, но эффективность охлаждения 
существенно снизится. 

Приятно отметить то, что пла- 
та укомплектована документаци- 
ей на русском языке, в которой в 
полной мере освещены все ню- 
ансы по установке карты в ком- 
пьютер, драйверов и дополни- 
тельного софта для нее. 

Несколько удивляет честность 
производителя — бросается в глаза яркая оранжевая ноа- 
клейка на упаковочной коробке с предупреждением о том, 
что плата крайне НЕ рекомендуется к использованию с «моа- 
теринками» на А|-чипсете. 

Инсталляция драйверов прошла безболезненно и легко. 
Процесс настройки видеокарты «под себя» приятно затянулся. 
Для каждого графического разрешения можно индивидуально 
устанавливать частоту обновления экрана в 3-х категориях: 20- 
режим (режим «Рабочего стола») и режимы игровых программ- 
ных интерфейсов Опес ЗО и ОрепСЕ. Регулируется цветовой 
баланс, расположение и размеры изображения на экране. 

Для захвата или просмотра видео с источника, подключен- 
ного к ТВ-входу (видеомагнитофон, камера, телевизор, внеш- 
ний ТВ-тюнер}, в комплект программного обеспечения платы 
входит утилита А5Ш$ Нуе3800. На радость оверклокером, в 
поставку также включена утилита для «разгона» — А5\$ 
ТуиеаК, которая позволяет пользователю изменять рабочие ча- 
стоты графического процессора и видеопамяти. Кок бы в на- 
грузку, к плате прилагается 2 диска с полными версиями игр от 
Ассайт — Тигок 2 5еед$ оРЕМ!и ехнете-д ХС2. 

Ну что, коробочку разобрали, теперь — за работу! 


ых. 


«МАС КСОКАГИЬКОТЕР» 


Е-той: ию@тусотр.сотиа 


Первой запущенной 
игрой была Сиаке 3 
Агепа у1.05, которая 
незамедлительно заста- 
вила задуматься о «све- 
жести» поставляемых с 
картой драйверов — иг- 
ра намертво зависала 
после старта любого из 
2 уровней. Полный набор обновленных драйверов и утилит 
занимает более 4 Мб, и ни один из сервисных Интернет- 
серверов корпорации АЗИ$ТеК не поддерживает докачки 
файлов после обрыва. Так что при нестабильной связи с 
провайдером «вытянуть» у АЗУ$’а все обновления весьма 
проблематично. Лучше при покупке платы предусмотритель- 
но осведомиться у продавца о номере ревизии компакт-дис- 
ка с драйверами (он должен быть не ниже, чем 1.91]. После 
обновления драйверов проблема с ФиаКе исчезла. Однако 
замечу, что стабильность работы видеокарты, да и всей сис- 
темы в целом, еще во многом зависит от качества охлажде- 
ния внутри системного блока. Новая видеоплата является 
ощутимым дополнительным источником тепла, особенно при 
работе в игровых режимах. 

Любителей быстрой «езды», конечно же, огорчит то, что все 
попытки «разогнать» плату потерпели фиаско. Все-таки АЗИ$ 
ТуеоК больше пригодится владельцам. ИНга-версии этой карты 
— АСР-УЗ3800 Ува Бешхе. Даже при незначительных повыше- 
ниях тактовых частот памяти или процессора платы стабиль- 
ность ее работы в ЗО-режимах резко палает. Серию тестов ЗР 
Мок 99 МАХ карте удается преодолеть лишь в одном случае из 
5-6 запусков. Одним словом — лотерея: пройдет, не пройдет. В 
стандартном же режиме работы (частота графического чипа — 
125 МГц, частота видеопамяти — 150 МГ) плата была ста- 
бильна: «вылетов» и зависаний в играх не было. 

Приятно «гонять» игры в 32-битном режиме ЗО-рендеринга, 
так как падение производительности по сравнению с 16-бит- 
ным режимом незначительно. Качество «картинки», на мой 
взгляд, достаточно высокое, чего не скажешь об изображении, 
выведенном через ТВ-выход на экран телевизора. Сложно су- 
дить, в чем основная проблема: в телевизоре или аппаратной 
реализации ТВ-выхода, поскольку не с чем сравнивать. И еще, 
к сожалению, отсутствует возможность одновременного выво- 
да изображения и на монитор, и на телевизор. 

К ТВ-входу замечаний практически нет. Качество видео на 
мониторе — лучше не бывает, смотреть фильмы с подключен- 
ного ко входу видика — одно удовольствие. Что касается за= 
хвата видео, то если у вас Репнит !|/266 или выше, карта без 
особых трудностей произведет захват видео с максимальным 
разрешением в 704х480 точек при 30 кадрах в секунду. Огор- 
чает лишь отсутствие поддержки видеостандарта ЗЕСАМ — ут- 
рачивается возможность просмотра телепередач для вледель- 
ца «полного» видеомагнитофона (со своим телетюнером). 

И, наконец, гвоздь программы — стереоскопические 
очки УЕ- 100. 

Стереорежим включается только в Онес!ЗО-играх, с 
ОрепСиграми пока не сложилось. Для получения более каче- 
ственного стереоэффекта в игре в обновленные драйверы 
включено программное экранное ме- 
ню настройки, дублирующее соответ- 
ствующую вкладку свойств экрана. Ме- 
ню может быть вызвано в любой мо- 
мент указанной во вкладке комбинаци- 
ей клавиш. Пользоваться им придется 
часто, так как в каждой из опробован- 
ных игр требовалось что-нибудь ‹под- 
крутить». Нет предела совершенству, и 
идеал недостижим — особенно без 
опыта и сноровки: сидишь и тщетно дви- 
гаешь ползунки. В разных играх стерео- 


эффект «срабатывает» по-разному. Так, например, в игре Ипге- 
а/ толку от включения стереорежима — никакого, только хуже 
стало. Тогда как в Меесд юг Зрее4 4; Ной 5юкКе$ от объемнос- 
ти и видимого ощущения расстояния, которое нужно преодо- 
леть, просто «крышу сносит». 

Важным нюансом является обязательность поддержки ва- 
шим монитором вертикальной частоты обновления экрана ми- 
нимум 120 Гц при графическом разрешении минимум 
640х480 точек. Иначе очки вам не понадобятся... И еще — иг- 
рая в стереоочках, нужно делать частые перерывы, давать от- 
дохнуть глазам, расслабляя их, глядя в реальную даль. Глаза — 
не очки, новые не купишь. Заодно и нос отдохнет. Такое впе- 
чатление, что очки разрабатывались сугубо для китайской пе- 
реносицы... Носовая прорезь неглубокая и имеет форму пря- 
мого угла. Некоторые обладатели «выдающихся» европейских 
носов вряд ли будут чувствовать себя в них комфортно. В лю- 
бом случае лучше, когда такие очки есть, чем когда их нет. 

° Нафаршированность наворотами существенно повлияла 
на цену железячки. Ее цена в рассмотренной комплектации — 
около $225 — заставляет немного задуматься. Чем я и вос- 
пользуюсь — оставлю вас наедине с мыслями. Пусть ваши же- 
лания и возможности как можно чаще совпадают. До скорого. 


До 32 Мб видеопамяти (ЭОКАМ или ЭСКАМ) 
Рабочая частота — 125 / минимум 150 МГц 


Пропускная способность -— 7,5 / минимум 9 млн. тре- 
гольников в секунд 
Скорость заполнения — 250 / минимум 300 млн. пикселов 


в секунду 
Оптимизация для АР! Опес ЗО и ОрепСЕ | 


Полная поддержка таких функций ОнесХ 5.0 и 6х, как| 
множественные текстуры, модуляция текстуры, корт, 
света, сглаживание полной сцены, а также трилинейная 
и 8-канальная анизотропная фильтрация (превосходя- 
щая трилинейное М!Р-отображение) 

2-е поколение 128-разрядной архитектуры Т\//М Техе!: 
обработка за один такт 2-пикселов с текстурным отоб- 
рожением и освещением и однопроходный рендеринг 
нескольких текстур__ 


Е или 16-разрядный 7- 5 ни орла = — р 
8-разрядный буфер маски 
32-разрядный рендеринг АЕСВ с альфа- ИТ, 
приемника | 
р аппаратная поддержка механизма построения! 
еугольников Е | 
ея 128-разрядный ускоритель! 
двумерной графики, пользовательского интерфейса и) 
ОесНОга\ми 
Преобразование плоского цветового пространства 
УЦ\У12 (4:2:0] в/из упакованного формата (4:2:2] для уско- 
рения программных МРЕС-декодеров и приложений ви- 


деоконференций Н.261 


Альфа-смешивание подизображений ОУО 


_МТЕЕ СЕЦЕВОМ 3 
от 1700 грн. 


ком ‚ рим ов, фамеммих х и кисовАл лгаратоя 
Ваези метдмнские я, блоги питания, нор, СО-ВОМ, Сетевые 
карты. модемы, лазерные, матричные и стуиные принтеры могут 
приобрести ито жизнь в нашем сервисном центре 
Аптадятная узхаимизация ном 
Регечерация м заправка картриджей 
принтетов и копировальных аппаратов 
СЕТ ы БОЕ ОБОРУДОВАНИЕ В АССОРТИМЕНТЕ: 
400 сене Ср АбарАяг _ 145 9 
ПРИНТЕРЫ НР. ОКЕ 
Расхедные материалы для принтеров и 
копировальных аппаратов 


оС ТВОЙ КОМПЬЮТЕР 


гоФВА\! 9 


[ 


В предыдущих статьях по ОКА\/ мы рассказывали только о новинках 9-й 
версии. Теперь разговор пойдет о том, как можно облегчить работу в этой 


программе, используя весь заложенный в нее потенциал. 


Известно, чем «навороченнее» про- 
грамма, тем более высокие требования 
предъявляются к ее интерфейсу. Если 
он не «дружественный», то ваша рабо- 
та сведется к непрерывному нервному 
поиску нужных кнопок в меню, палитрах 
и тд. Поэтому вполне логично начать 
разговор именно с возможностей ее 
настройки. А как известно, настройка 
любой программы начинается еще на 
этапе ее установки. ОКА\У\/ — не исклю- 
чение, поэтому, если хотите получить 
оптимальный вариант, не полагайтесь 
на стандартный джентльменский на- 
бор, предложенный в Тура! 5еюр, а 
смело жмите кнопку СизТогт Зефир. 

Итак, на что же нужно обратить вни- 
мание при установке? 

В окне ботроптет!$ раскройте дере- 
во СогеОКАМ/ и в нем выберите только 
Ргодгат. Новичкам обязательно приго- 
дятся Не ЕЙеф$ (помощь, а также интер- 
активный учитель Тигог5&Ехентр/е$. 

В группе @тарые УНИНе$ можно 
выбрать Соге! Тгасе (довольно неплохой 
трассировщик изображений], а также 
ТвотЬпай О5р1ау, в этом случае при 
открытии любой папки будут видны мини- 
изображения находящихся в ней саг-фай- 
лов (конечно, если при сохранении фой- 
лов опция их создания была включена). 
Остальные, в том числе Р/ид-тз ЙНегз, 
можно не устанавливать. 

В категории РгодусНуНу Тоо1!$ 
можно посоветовать установить только 
средства создания сценариев Соге| 
$ейр! Е@Ноги УВА 6.0 &1Е 5 — приус- 
ловии, если у вас уже есть навыки про- 
граммирования. Зо ЕФИог позволяет 
создавать специфические программы, ко- 


торые могут выполнять операции, не пре- 


дусмотренные в самом ОКАМ\. УВА 6.0 — 
еще более мощный инструмент, разра- 
ботанный Мсгозой. Созданные с его по- 
мощью сценарии исполняются гораздо 
быстрее написанных на Соге! Зсиру. 

Среди фильтров трое /Ехро 
можно установить только рекомендуе- 
мый программой минимум (возле них 
стоят красные значки), а кроме того, же- 
лательно добавить фильтр Р$Ю (для 
изображений со слоями, созданных в 
АдоБе Р!иоозКор)}. Чтобы не деактиви- 
зировать список вручную, раскройте 
дерево |трой/Ехрог и щелкните на 
значке раскрытия/сжатия дерева. При 
этом основные типы фильтров выделятся 
автоматически. 

Что касается векторных фильтров, то 
к минимальному объему можно добавить 
еще два — АГ (файлы, созданные в 
Адобе Шизтаю! и ЕМЕ (Епрапсед У/т- 
Чоу МесойЕ). 

Если вы не планируете делать в ОКАМУ 
анимацию, можете смело исключать Ап!- 
паНоп из списка для установки. 

Среди текстовых фильтров можно 
оставить только самые основные (с крас- 
ным значком). Практика показывает, что 
и этого более чем достаточно. 

Для проверки русской орфогра- 
фии нужно отметить язык Коззап и его 
же поставить по умолчанию. Тогда про- 
грамма сможет проверять вводимый 
текст на ошибки. Поддержки украинско- 
го языка в программе нет. Кстати говоря, 
по умолчанию в РКАМ/ автоматическая 
проверка на ошибки выключена. 

Что касается профилей на раз- 
ную периферию, то я их не уста- 
навливаю, причем это никак не сказы- 
вается на качестве конечного резуль- 
тата. Цифровая камера у нас — ред- 
кость, поэтому с этим тоже все ясно. 
Если же вам хватает шрифтов, уже ус- 
тановленных на компьютере, можно 
посоветовать выключить все группы 
шрифтов из списка установки (даже 
те, которые используются программой 
по умолчанию, при этом ничего ката- 
строфического не произойдет). 

Вот и все, после перезагрузки РКА\\/ 
установлен. С чего начать работу с ним? 

Конечно же, с продолжения оптими- 
зации под ваши собственные потребно- 
сти. Все его настройки сосредоточены в 
Тоо5/ОрНоп$ и условно поделены на 
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Тов бак орасачехфиой: 


три основных раздела — \\/огКзрасе, 
Роситепти С1оБе!. Сделано это с целью 
разграничения их полномочий. Так, на- 
стройки @ТеБай (к ним относятся наст- 
ройки цвета, настройки для печати) дей- 
ствуют в масштабах всего РКАМ/, Юос- 
итеп! (размеры страницы, рабочие 
стили, направляющие, линейки) — за- 
трагивают только открытый документ, 
УМ/огК$расе позволяет создавать наст- 
ройки для каждого пользователя отдель- 
но. Если вы передадите файл в другую 
организацию, то все настройки доку- 
мента — раздел Роситеп! (в отличие от 
М/огКзрасе и СоБа!, сохранятся и будут 
доступны на другом компьютере. Чтобы 
создать новый \\/оШзрасе, надо выде- 
лить этот раздел, нажать Меми и присво- 
ить имя новому набору. После этого 
можно вносить любые изменения в наст- 
ройки этого раздела. Сохранятся они 
после выхода из ОрНопз. 

Теперь перейдем непосредственно к 
обзору настроек (гут я буду полагаться 
на свой опыт работы с программой). 

Чем ценна любая программа? Кроме 
своих возможностей, еще и скоростью 
работы. Многие наверняка заметили, 
что способы перерисовки экрана в 
ОКА\/7 и РКАМ/8 различаются. В 
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ОКАМ/7 видно, как объекты по очереди 
«строятся» на экране, а в ОКА\М/8 изоб- 
ражение рисуется сразу большими фраг- 
ментами, в результате экрон перерисо- 
вывается быстрее. Так происходит пото- 
му, что, начиная с 8-й версии, в про- 
грамме используется новый алгоритм 
вывода данных на экран — ОЁсгееп 
]таде. При открытии документа ОКА\/ 
создает «образ» всего изображения в 
своей памяти и при дальнейшей навига- 
ции по документу не тратит время на 
его построение заново, а просто отоб- 
ражает видимую часть на экране. Этот 
метод дает хорошие результаты при не- 
больших коэффициентах увеличения 
(или когда их значения резко меняются). 
С ростом увеличения (и при большом ко- 
личестве используемых коэффициентов 
масштабирования) эффективность мето- 
да падает, программа «тормозит». Что- 
бы этого избежать, в Гооб/ОрНопз/ 
У/огк5расе/Оёрюу снимите флажок с 
пункта (бе ОЁсгееп [тоде. 

Для кого дизайн — ежедневная ра- 
бота, знают, насколько утомительно 
при экспорте готового макета или же 
импорте заготовок выбирать нужный 
тип файлов из огромного списка, пред- 
лагаемого программой. Особенно, ког- 
да типы приходится часто менять — но- 
пример, сначала вы экспортировали в 
ЕР, потом в ТИРЕ, затем снова в ЕР$ и 
т.д. Избежать этой утомительной и аб- 
солютно нетворческой процедуры мож- 
но, если Тооб/ОрНоп5/УИ/огк5расе/ 
С/оБо/ЕйЙег$ и в списке активных филь- 
тров, пользуясь кнопками Моуе Дом/л и 
Моуе Цр, переместить часто используе- 
мые типы в самое начало списка. После 
этого в окне импорта/экспорта типы 
файлов выстроятся в выбранном вами 
порядке. Удобно! 

Продолжим настройку программы 
«под себя». 

В ОВА\/ для облегчения работы пре- 
‘дусмотрено использование стилей — 
причем как для графических объектов 
(прямоугольник, линия, эллипс}, так и для 
текста (как обычного АгзЁс, так и Рага- 
огарй}. Для всех вновь создаваемых фи- 
гур программа использует стили по 
умолчанию — соответственно Беюий 
дгорЫс зе, Беюий айс 1ех! 5уе и 
Деюий рагадгарр 1ех! 5 Ще. Для текста 
АгтзНс по умолчанию предусмотрен 
шрифт АуапСагае, кегль 24 (если при ус- 
тановке программы вы не отключали оп- 


цию установки шрифтов по умолчанию, в 
противном случае ОВА\/ будет исполь- 
зовать системный шрифт). Поскольку это 
неудобно, предлогаю изменить его на 
другой — Ргадтайса, 9 ри. 

Существует два метода сделать это. 
Первый — через уже известные Орйоп-. 
Переходим во вкладку Досите!й, нахо- 
дим ЭГ/ез. В правом окне появится спи- 
сок всех стилей, включенных в документ. 
Выберем Деюий а5#с1ех!и, нажав в по- 
ле Тех! кнопку ЕСЙ, установим наши но- 
вые значения. Возвратимся в основное 
окно диалога. При желании тут же можно 
изменить и цвет текста. Жмем прощаль- 
ное ОК. Отныне по умолчанию для вновь 
создаваемого текста будет использо- 
ваться шрифт Ргадтайса, кегль 9. Анало- 
гично устанавливаются параметры и для 
остальных стилей. 

Второй способ может показаться быс- 
трее, хотя позволяет устанавливать атри- 
буты только по очереди. Для установки 
нужных параметров текста убедитесь, что 
в документе никакой текст не выброн, и 
щелкните на инструменте Агйзйс Тех! В 
изменившемся Ргорейу Ваг задайте нуж- 
ные значения и в возникшем окне выбери- 
те, какому типу текста (ас или рага- 
Ягарй) будут присвоены эти значения по 
умолчанию. После этого надо установить 
новое значение для кегля. Опять возникнет 
окно диалога и так далее, пока не будут ус- 
тановлены все необходимые настройки. 
Для установки цвета заливки/абриса надо 
снять выделение со всех объектов, нажать 
соответственно левую/правую кнопку мы- 
ши на образце цвета из палитры и из по- 
явившегося меню выбрать нужный пункт. 
Какой из двух способов предпочтитель- 
ней — решать вам. 

Немаловажна и возможность назна- 
чать клавиатурные сокращения для 
постоянно используемых команд. У меня, 
например, часто возникает необходи- 
мость определения и изменения цветовых 
компонент выделенного объекта. Стан- 
дартный диалог Ипйогт РИ неудобен — 
медленно открывается. В этом случае 
можно приспособить для этого Ргорейу 
Вог. В ОКАМУ9 для этой операции уже 
предусмотрена клавиша С, а в РКА\У/8 
— нет. Настроим же его аналогично (опи- 
санный способ одинаков в обеих верси- 
ях]. В Тоо5/ОрНоп$/У/огК5расе/Сиз- 
оте/5Войси! Кеуз и выберем Тоо! 
Баг/Тоофох/1тегаснуе ЕЙ. В поле Ргез$ 
пе\у/ зВомси! Кеу введем С и ножмем 
Аззют. Таким образом, мы присвоили 
этой операции горячую клавишу, и те- 
перь, чтобы открыть панель 1Мегасйме ЕЙ 
в Ргорему Ваг, достаточно нажать на С. 
ичегаснуе ЕЙ открывается гораздо быст- 
рее, чем Ипйогт НЙ. 

ОКАМ/ позволяет выносить часто 
используемые операции в виде 
значков-иконок на панель. Для 
большинства из них уже существуют не- 
плохие иконки, но некоторые ну никак 
не ассоциируются с производимым дей- 


ствием. Поэтому предлогаю создать 
свой значок, например, для Роситет 
тЮ. Для этого заходим в Орйоп5/И/огК- 
5расе/Сизюттге/ТооФоаг$ и в дереве 
команд находим Ееёоусц/Ее/Ооси- 
теп! тю... Выделим его, и ОКАМ/ тут же 
подскажет, какой значок зарезервиро- 
ван для него. Он нам не нравится! Пере- 
таскиваем его на любую открытую па- 
нель. Не снимая выделения, жмем пра- 
вую кнопку мыши и из всплывшего меню 
выбираем Ргорегйез. В открывшемся ок- 
не появится увеличенное изображение 
рисунка на кнопке. Чтобы его изменить, 
сначала закрасим все поле цветом 
Расе. Цвет любой клеточки можно изме- 
нить, если кликнуть мышкой на нем. По- 
сле этого выберем любой яркий цвет и 
вручную по-пиксельно нарисуем нечто 
подобное (рис.5]. При рисовании ори- 
ентируйтесь на мини-изображения в ни- 
зу окна, они показывают, как будет 
иконка смотреться в обычном размере. 
После необходимых корректив жмете 
два раза ОК. Можно сравнить то, что 
было, с вашим творением. Разница оче- 
видна! Таким же способом можно изме- 
нить внешний вид и других не понравив- 
шихся вам кнопок. 

Часто ли вам требуется держать под 
рукой множество цветов? Надоела 
прокрутка цветовой палитры? Так изме- 
ните ее расположение с вертикального 
(установленное по умолчанию) на гори- 
зонтальное. Для этого установите кур- 
сор у края палитры и перетащите ее в 
низ окна. Поскольку размер экрана по 
горизонтали больше, то одновременно 
отображаемых цветов тоже станет 
больше. Если же и этого окажется мало, 
то нажмите маленький значок, следую- 
щий за символом прокрутки палитры. 
При этом вся палитра откроется полно- 
стью, и можно сразу же выбрать нуж- 
ный цвет. 

На этом обзор функциональных воз- 
можностей интерфейса можно закончить. 


Продолжение следует. 


2 о ыы й ой м 


я 
ти 


Кевин Аитнию 979 ОД, ы 
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Имя Кевина Митника уже много лет 
будоражит умы как простых пользова- 
телей, так и крупнейших специалистов 
в сфере компьютерной безопасности. 
Не знавший себе равных в области 
взлома компьютерных систем, он стал 
не только общенациональным пуга- 
лом, но кумиром и объектом подража- 
ния для многих молодых хакеров. 

Копирование исходного кода сото- 
вой телефонной службы, подслушива- 
ние телефонных разговоров агентов 
ФБР, похищение новейшего программ- 
ного обеспечения на миллионы долла- 
ров, мошенничество в отношении офи- 
циальных представителей Министерст- 
ва автомобилестроения, оперирова- 
ние номерами чужих кредитных карто- 
чек... И этот список далеко не полон. 

Но, принося крупнейшим компа- 
ниям убытки на астрономические 
суммы и ставя под сомнение надеж- 
ность работы государственных служб 
безопасности, Кевин не извлекал для 
себя ни малейшей прибыли, до конца 
оставаясь «свободным художником», 
получающим лишь моральное удов- 
летворение от осознания собствен- 
ного могущества. 


Дебют 


Это похоже на игру с высокими техно- 
логиями, цель которой — взломать ком- 
пьютер. В общем, перехитрить врагов. 

Родился Кевин Д. Митник в 1964 
году в небольшом городке Норт 
Хиллз, США. Будучи с детства предо- 
ставленным самому себе (отец ушел 
из семьи, когда Кевину было лишь три 
года, а мать, работавшая официант- 
кой, не могла уделять сыну достаточно 
внимания), Кевин с головой ушел в 
бурно развивающийся мир компью- 
терных технологий. 


Карьеру хакера Митник 
начал в шестнадцатилет- 
нем возрасте в стенах од- 
ной из лос-анджелесских 
школ, взломав компьютер- 
ную систему школьной ад- 
министрации. Спроведли- 
вости ради нужно отме- 
тить, что юный шкодник не 
" стал, скажем, исправлять 
оценки. Ему вполне хвата- 
ло восторга одноклассни- 
ков, до того не слишком 
жаловавших замкнутого в 
себе толстяка. 

Но настоящей знаме- 
| нитостью он стал после 
того, как примкнул к ком- 
пании так называемых те- 
лефонных фрикеров. По 
словам их предводителя Роско, они, не 
будучи профессионалами в области 
телефонных сетей, разбирались в них 
не хуже сотрудников Расс Вей. 

Поначалу их деятельность своди- 
лась к разнообразным телефонным ро- 
зыгрышам. Например, большим успе- 
хом пользовалась такая шутка: какой- 
нибудь домашний телефон перекоди- 
ровался так, что система связи начина- 
ла воспринимать его как уличный так- 
софон. Можете представить себе по- 
трясение владельца злополучного но- 
мера, которого при попытке восполь- 
зоваться собственным телефоном при- 
ятный голос вежливо просил опустить в 
прорезь десятицентовую монету. 

Широко известен случай, когда 
фрикеры умудрились переключить на 
собственный телефонный аппарат но- 
мер справочной службы города Про- 
видено (Род-Айленд). Трудно описать 
состояние человека, который на 
просьбу назвать номер абонента полу- 
чал ответ: «Три-два-два два-два-три с 
половиной. Вы что, не знаете, как но- 
брать половину?!». В другом случае 
клиента просили назвать цвет кожи хо- 
зяина запрашиваемого номера, объяс- 
няя это тем, что в их службе два разных 
справочника: для белых и для негров! 

Эти, казалось бы, невинные забавы 
тем не менее наносили серьезные 
убытки телефонным компаниям, вы- 
нужденным отрывать значительные 
средства на борьбу с фрикерами и 
последствиями их деятельности. Не го- 
воря уже о пошатнувшемся имидже 
многих из них. 


Анонимный террорист 


Я обучал частных сыщиков. Они бы- 
ли просто поражены. Компании част- 
ных сыщиков с высокими технологиями 
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— совсем не то, чем они пытаются се- 
бя представить. Они идут и платят кому- 
то в Министерстве автомобилестроения 
или в Финансовой инспекции. Они дают 
взятки. Я это делаю с помощью ноутбука 
и сотового телефона. 

Очень скоро их забавы приобрели 
откровенно криминальный характер. 
Чтобы оплачивать многочисленные те- 
лефонные разговоры, группа, в кото- 
рой Митник уверенно выходил в бес- 
спорные лидеры, научилась добывать 
номера утерянных кредиток. Пере- 
ключив на себя номер, по которому 
клиенты сообщали о пропаже, они 
принимали звонки от лица компании 
Рас@с Ве! и без зазрения совести 
пользовались номерами чужих картс- 
чек до тех пор, пока их владельцы не 
получали огромный счет за якобы пре- 
доставленные им услуги. 

Безусловно, все это время техниче- 
ский прогресс не стоял на месте. На 
место устаревших электромеханичес- 
ких коммутаторов пришли более 
сложные электронные схемы, проник- 
нуть в них было несравнимо сложнее. 
Появились системы для автоматиче- 
ского определения номера абонента 
и отслеживания незарегистрирован- 
ных сигналов. Увы, это лишь подстег- 
нуло азарт фрикеров. А компьютери- 
зация телефонных компаний открыва- 
ла новые возможности для специалис- 
та такого уровня, как Митник, который 
уже не ограничивался примитивными 
розыгрышами. Ему было необходимо 
ощущение собственной власти. 

Так, например, он на несколько 
дней сорвал работу вычислительного 
центра (/.5.Ёеа$та. С помощью виру- 
са замедлив работу большинства ис- 
пользовавшихся там компьютеров, он 
связался с дежурным оператором и, 
представившись специалистом Бой! 
ЕбдиртетЕ, выяснил у него телефонные 
номера для установки связи с их ком- 
пьютером и пароль. 

Естественно, ни в тот день, ни на 
следующий ситуация не только не на- 
ладилась, но и существенно усугуби- 
лась. Поиски звонившего сотрудника 
Р!она! Едуртеп!, естественно, не 
дали никаких результатов. А на сле- 
дующее утро пол центра был устлан 
принтерными распечатками, в кото- 
рых бесконечно повторялся один и 
тот же текст: «Фантом пришел вновь. 
Скоро я сотру все ваши диски, основ- 
ные, резервные, в системе А. Систе- 
му В я уже разрушил. Попробуйте 
восстановить ее, придурки. Это 
месты\». Завершалось все многократ- 
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ным повторением американского 
аналога нашего «пошел ты...». 

Компании не помогли ни обра- 
щение в ФБР, ни установка опре- 
делителя номера. Перепробовав 
все доступные способы выслежива- 
ния злоумышленника, руководство 
0.5 1еазта было вынуждено при- 
знать поражение и смириться с ог- 
ромными ‘затратами времени и 
средств (вследствие хакерской ата- 
ки компания потеряла около двух- 
сот пятидесяти тысяч долларов}. 

Интересно, что когда к Джону Уил- 
лу (вице-президент 0.5.1еазта, отве- 
чающий за обработку данных] обра- 
тился один из директоров компании с 
предложением принять на работу че- 
ловека, послужившего причиной всех 
бед, тот задумался лишь над тем, а 
сколько еще людей нужно будет 
взять, чтобы следить за ним. 


Я себя преступником не считаю, но 
если иметь в виду технологические за- 
коны, которые сейчас на уровне син- 
гапурских, где запрещены жеватель- 
ные резинки, тогда я — преступник. Я 
из породы благородных жуликов, ко- 
торым нравится раскрывать секреты. 

Митник входил во вкус. Ему было 
уже мало продемонстрировать свою 
власть рядовой компьютерной компа- 
нии. Он хотел большего, а потому и 
объект для следующей атаки выбрал 
отнюдь не рядовой. 

В 1981, когда Кевину едва исполни- 
лось 17, он замахнулся, ни много ни 
мало, на компьютерную систему Севе- 
роамериканской Противовоздушной 
обороны в Колорадо. Осуществляя за- 
думанное, он попутно проник в корпо- 
ративную сеть Рас@с Ве! и достал 
учебники по СО$МО$ и МсгоРом. 

Но, как говорится: «и на старуху 
бывает проруха». Их сдала брошен- 
ная подружка Роско, входившая в со- 
став группы. Удачная месть, вдоба- 
вок сделавшая Сьюзен Сандер все- 
американской знаменитостью! 


2345 гривень!!! 


Потратив эту сумму, вы получите: 


1. Прекрасный подарок к школе. 
2. Отличный компьютер с технологией 3 
3. Сертифицированного секретаря 


и бухгалтера семьи 


В то время Штаты не имели разви- 
того законодательства, регулирую- 
щего сферу компьютерных техноло- 
гий, многие эпизоды не были доказа- 
ны. Митнику удалось получить до- 
вольно мягкий приговор — три месяца 
в Лос-Анджелесском центре перевос- 
питания малолетних и год условно. 

Едва дорвавшись до компьютера, 
он тут же взломал систему местного 
университета, проникнув с ее помо- 
щью в АКРАпе! (компьютерная сеть 
Пентагона). Но был мгновенно изобли- 
чен и на полгода отправлен в тюрьму. 

Администрация тюрьмы была весь- 
ма далека от проблем защиты инфор- 
мации, а потому с радостью приняла 
предложение новичка привести в по- 
рядок их систему. Времени у него было 
много. И он не потерял его даром. 
Выйдя на свободу, Митник ориентиро- 
вался в структуре телефонной сети на 
уровне ее создателей. 

Для него не составляло труда со- 
здать нигде не учтенный бесплатный 
номер, разъединить и соединить лю- 
бых абонентов, подслушать самые 
секретные переговоры. Телефонная 
компания окрестила его Джеймсом 
Бондом, поскольку созданные им 
номера неизменно оканчивались 
цифрами 007. 

Восьмидесятые годы для Митника — 
время настоящего единоборства с 
властями. Едва выбиравшись на сво- 
боду, он тут же снова отправпялся за 
решетку. Как он сам позже признался, 
его состояние было сродни наркома- 
нии, и все попытки остепениться неиз- 
менно разбивались о всепобеждаю- 
щую тягу к разрушению. Не помогли 
ни переезд в другой город, ни спокой- 
ная работа, ни первая настоящая при- 
вязанность к женщине. 

И вдекабре 1987 Митник снова пред- 
стает перед судом. За кражу программ- 
ного обеспечения из Зата Сгир Орега- 
оп он приговорен к трем годам условно. 

В 1988 Митник взят с поличным 
агентами ФБР за взлом сети Пюйа! 
Едуртеп+ Согр. в Пало Альта. Пока- 


зательно, что Оюийа! впервые реши- 
лась официально признать уязвимость 
собственных систем. До этого все по- 
пытки несанкционированного доступа 
тщательно замалчивались, в лучшем 
случае становясь объектом внутрен- 
него расследования. Страх перед та- 
лантливым вандалом пересилил забо- 
ту о репутации. 

Что интересно: Митник снова ока- 
зался преданным ближайшим другом 
и соратником по хакерскому делу 
Ленни ДиЧикко. 

Суд, подчеркивая угрозу, которую 
Митник представляет для всего обще- 
ства, отказался выпустить его под за- 
лог (впрочем, время покажет обосно- 
ванноять их опасений). Судья Мариан- 
на Р. Пфельцер добавила к приговору 
(год в тюрьме нестрогого режима, из 
него 8 месяцев в одиночной камере} 
обязательный шестимесячный курс ле- 
чения от «компьютерной зависимос- 
ти». 

Все это время ему запрещено было 
пользоваться телефоном. Власти боя- 
лись, что с его помощью он даже без 
компьютера сможет получить доступ к 
сети. Выпущен он был только после 
письменного обязательства больше 
никогда не притрагиваться к компьюте- 
ру и модему. 


Приведенные цитаты взяты из ин- 
тервью Кевина Митника америконско- 
му журналисту Джонатану Литтману. 


(Продолжение следует] 


Подключение К Интернету 
быстро и просто 


"Телефонные карточки" для доступа в Интернет 
Диск на 10 часов 


10,00 у. 
23,75 у.е 
42,50 уе. 


Диск на 25 часов 
Диск на 50 часов 


Предварительная регистрация не требуется 
Купил и работай 1! 


Фирма “Творчество” Тел. {044) 234-1204, 246-7660 


Память: 


Портрет: 


Дата рождения: 
Скорость мысли: 


Увлечения: 


1 июля 1999 г. 
350 МНа 
32 МЬуе+4.3СЬуе 


Говорит и музицирует: < рождения 


Ср 
14" 


Д_ те^. родителей: 463-5997, 416-4110 ея 
адрес: г. Киев, ул. Верхний Вал, д.72 
ул .5рт-\.сот.па 


ООО "Слин Вайт" 


—&. 


В представлении интел- 
лигентного человека поход 
в музей находится в одном 
ряду с походом в театр, ки- 
но и библиотеку. Почему? 
Потому что без этого чело- 
век рискует со временем 
сделаться менее интелли- 
гентным, либо превратиться 
в серого обывателя, увязше- 
го в быту. Но как быть, если 
все доступные музеи уже ис- 
следованы вдоль и поперек, 
а ночью снится Эрмитаж, 
Лувр, Британский музей, 
Мюнхенская глиптотека? 

К сожалению, для насто- 
ящего путешествия всегда 
чего-нибудь не хватает. Что 
же делать, если информа- 
ционный голод усиливается, а отпуск- 
ные не позволяют покинуть родные пе- 
наты? Приходится обращаться за помо- 
щью к электронной продукции, в кото- 
рой вожделенное зарубежье предстов- 
лено, то есть описано, рассказано, 
сфотографировано и нарисовано так 
обстоятельно и подробно, чтобы ехать 
уже никуда не захотелось. 

Мультимедиа энциклопедия «Эрми- 
таж. Искусство Западной Европы» 
создана ЗАО «ИНТЕРСОФТ». Некото- 
рые произведения этой компании мы 
уже рассматривали раньше. Все они 
(«Александр и Наполеон», «История 
России») сделаны на достаточно высо- 
ком уровне, так что возможность еще 
раз поработать с продукцией «Интер- 
софт», безусловно, радует. 


'А АТ г 
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После не слишком утомительной уста- 
новки энциклопедии следует заставка, в 
которой картины разных эпох складыва- 
ются в пестрый квадрат, на котором мед- 
ленно проступает панель управления. 
Она состоит из 6 кнопок, или разделов: 
экспонаты; рассказы; музей; индекс; 
книга; альбом. Все они связаны между 
собой системой гиперссылок. 

Кнопка «Экспонаты» открывает 
простую хронологическую таблицу 
(1190-1913 лт'.). Под ней расположе- 
ны совсем маленькие фотографии 
картин, украшений, посуды, водоле- 
ев, ваз и прочего. Они расположены 
в относительном беспорядке (худо- 
жественном) в три ряда и снабжены 
дополнительной временной шкалой. 
Обращаться со всем этим несложно: 
выбрав любой экспо- 
нат, вы сразу увидите 
его название и время 
появления на свет, а 
также ОЧЕНЬ БОЛЬ- 
ШИЕ цифры внизу, кото- 
рые укажут, ккакому пери- 
олу относится данное про- 
изведение, тоже чуть-чуть 
увеличенное. При вторич- 
ном прикосновении мышки 
к картинке она оживает и 
} катастрофически увеличи- 
| вается в размерах, обрас- 
тая дополнительным меню. 
В нем — целых 11 пунктов. 
Детали: картину можно 
рассмотреть в «разо- 
бранном» виде. Выбор: 


период, стиль, страна, жанр, 
техника и коллекция, к кото- 
рым относится произведение 
искусства, немедленно воз- 
никают на экране. Речь, то 
есть возможность прослу- 
шать небольшую лекцию об 
экспонате. Изображение, 
| если точнее, изображение во 
| весь экран. Подпись, то есть 
имя автора, школа, к кото- 
| рой автор принадлежал или 
которую создал, время изго- 
товления, название картины, 
мотериал, размеры, время 
| поступления ее в Эрмитаж и, 
| ноконец, место приобрете- 
ния. Кнопка возврат вернет 
т | вас на шаг назод, к хроноло- 
ГИВШИИ | гической ленте раздела «Экс- 
понаты». В альбом можно отправить 
приглянувшуюся картинку. Следующая 
кнопка включит музыку, какое-нибудь 
приятное сопровождение визуального 
ряда, например, что-нибудь из Моцарта. 
Кстати, в энциклопедии вашему внима- 
нию предлагается 8 музыкальных произ- 
ведений. Для того, чтобы до них добрать- 


ся, нужно через любой раздел — «Экспо- 
наты», «Музей» и другие — найти опцию 
«Музыка». Кнопки переход, меню ивы- 
ход комментировать не нужно. При пол- 
ноэкранном режиме последние сожале- 
ния о том, что вам не дано увидеть карти- 
ну вживую, должны немедленно исчез- 
нуть: хороший монитор позволит про- 
анализировать колорит любой картины, 
удаляясь от истины в гораздо меньшей 
степени, чем при работе с хорошей ре- 
продукцией. Круговой обзор скульптуры 
доступен благодаря миниатюрным ви- 
деофильмам. 
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ровно настолько, чтобы отделка 
стен не отвлекала внимание зрите- 
ля от экспонатов, любовно рас- 
ставленных в нишах. С ними можно 
обращаться так же, как в разделе 
«Экспонаты»: одно прикосновение 
курсора увеличивает изображе- 
ние, два — выносят на весь экран с 
приведенным выше меню 

Правда, иногда ‹экскурсово- 
да» несколько заносит, и он начи- 
нает самозабвенно кружиться по 
какому-нибудь залу, то ли желая 
остаться там навсегда, то ли 

Кнопка «Рассказы» срабатывает, пытаясь найти выход, то ли приходя в 
естественно, только в том случае, еслиу неописуемый экстаз от столкновения с 
вас есть звуковая карта. Впрочем, без таким количеством прекрасного одно- 
нее энциклопедия совершенно спокойно временно. Мне, честно говоря, было 
запускается и прекрасно работает, что достаточно трудно справиться с упря- 
само по себе приятно, особенно на фо- мым курсором, бегающим по часовой 
не продукции, авторы которой считают, стрелке в зале «Италия 3» — в такие 
что без сопровождающей изображение Минуты он пропускает сигналы мыши 
музыки диск смотреть просто не стоит. — мимо ушей. 

Панель управления гловы, В которой Кнопка «Индекс» открывает попу- 
перечислены страны Заподной Европы, лярный искусствоведческий словарь и 


начинается с раздела Средних ве в: 
«Немного истории», «Романская эпоха» 
и «Эпоха готики». Каждая глава раздела 
составлена согласно исторической и ис- 


каталог произведений, которым посвя- 
щен диск. Раздел Комментарии — это 
своего рода словарь, нечто вроде 
«Популярной Художественной энцик- 


кусствоведческой хронологии \(по эпо- лопедии». Он устроен на манер рас- 
хам в искусстве}. Хорошо поставленный крытой книги. Слева находятся алфа- 
дикторский голос неспешно рассказыва- вит и поисковая система из семи пунк- 
ет о процессах формирования стилей и тов: 1} комментарии, 2] жанры, 3} сти- 
направлений искусства в контексте ис- ли, 4) техники, 5} периоды, 6] работы и 


торического и культурного развития 
страны. Вы услышите цикл замечатель- 
ных научно-популярных лекций по исто- 
рии искусства любой представленной в 
Эрмитаже страны падной Европы. 
Каждая лекция зака тся анолизом 
памятников искусства озиции му- 
зея, относящихся к опис му периоду. 
Если же рассказ вам надоел, достаточно 
щелкнуть мышкой по фону, и звук исчез- 
нет, а вы снова окажетесь в начале раз- 


Раздел «Музей» — это самая наб 
щоя виртуальная экскурсия по Эрмита 


стены, в середине которой — портал & 


атлантами. Это «вход в музей». В низу эк- "Ш 


рана находится план этажа, на котором, 
собственно, расположены залы, пред- 
ставляющие сство Западной Европы. 
Всего залов ‘25. Искусству Италии от 
дено 4 зала, Фландрии — тоже 4/произ- 
ведения искусства Голландии помести- 
лись в 2, а Франции достал 5 
просторных «помещ й. 
Средних веков, Испаний, Ниде и 
Германии отведено по 1 залу. туаль- 
ный экскурсовод встречает вас в Сред- 
них веках, откуда множество дверей ве- 
дут в соседние залы. Интерьер Эрмита- 
жа нарисован достаточно тщательно — 


7} мастера. Справа находится текст. 
кдому наименованию соответству- 
е № или менее подробная статья, 


причем если знаменитостям, писате- 
ля и художникам может быть отведе- 
ное больше двух строк, то сугубо ис- 
кус@твовелческая информация доста- 
то обширна и подробна. 

«Книга» устроен просто и 
но. Каждой из стран Запад- 
посвящен рассказ на 20-30 


Ра 
очень 
ной Евр 


истории «Голландии». Одно из преиму- 
ществ электронной книги над настоящей 
заключается в системе гипертекстовых 
ылок: в тексте желтым цветом выделены 
ово — термины, имена художников, на- 
звания произведений дотронувшись до 
которых вы окажетесь в разделе «Ком- 
ментарии» или «Экспонаты», где вам 
объяснят специальную терминологию и 
п произведение, о котором идет 
того чтобы вернуться обротно, 
сего лишь нажать кНбпку «Воз- 
самом низу экранах” > . 


Интерфейс раздела «Альбом» вы- 
глядит так: на сером фоне, заполненном 
туманными силуэтами, ноходится окно с 
надписью «Комментарии», маленький 
фотоаппарат, видеокамера, ножницы и 
пустая фотопленка для отобранных кар- 
тинок. Окошко придумано для того, что- 
бы увиденное комментировали лично вы, 
то есть, чтобы вести заметки. По-моему, 
очень симпатичная затея. 

В общей сложности можно сказать, 
что благодаря этому диску вы сможете 
самостоятельно подготовить экскурсию 
по большей части Эрмитажа. Или на- 
сладиться этой экскурсией. Или просто 
увеличить объем знаний по истории ис- 
кусств до достаточно пристойного 
уровня. В сущности, авторы этой энцик- 
лопедии проделали кропотливую ра- 
боту, итогом которой стал замечатель- 
ный научно-популярный сборник, до- 
ступный для понимония, но не прими- 
ТИВНЫЙ. 


Редакция газеты благодарит фирму 
«Форт» за информационную поддержку. 
Тел./факс (044) 252-51-82; 

266-12-19. 

ВНр:/имлийс.Юеу.иа 

Е-тай: Боа@тр.Юеу.ша. 


Для подключившихся к /тетег до 
07. 70.99: Оп-Йпе`- $ грн в час (без 
абонплаты), иттйед - 740 гри!!! 


[а-котпьютер 
всего за 250 у.е. !!! 


И тите 


о чар имеющий уши 
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з В данном обзоре речь пойдет о ря- 
де маленьких, но весьма полезных про- 
грамм, расширяющих горизонты музы- 
кального творчества. 

Итак, начнем с @4-Шизюп ЮиББег 
диск 2.01 — качественного немецкого 
грув-бокса для генерации Базз-те (или 
асю-те). Интерфейс напоминает 
ВеВи'овский; панель синтезатора здесь 
лишь одна, зато параметров больще — два 
генератора, отвечающих за тип волны, пять 


| 


| р: Вы) 
> знакомых по КеВиН регуляторов фильтра: 
ь: Кезо, СУ тд, а также секции эффектов ОБ- 
ю\щоп и есу. Разумеется, мелодия пропи- 
‚ сывается в псттернах. Генерируемый про- 
граммой звук весьма приятен для слуха, но 
нуждается в последующей обработке хотя 
бы в том же 5оипа Гогде. Дело в том, что у 
„› КобБег иск есть два больших минуса. Во- 
* первых, она умеет выдавать партию только 
в моно вэйв-файле. Во-вторых, вживую на 
ней можно сыграть только при рендеринге 
в вэйв — то есть вращения кнобов и пере- 
движения слайдеров не записываются во 
внутренний формат, как, скажем, в КеВИН. 
Можно еще отметить возможность подклю- 
чения к КУБЪег Воск двух вэйв-файлов для 
проигрывания вместе с синтезаторными 
партиями. 

Еще имеется драммашина ВТ-0ТО 
оттой же &-Шизюп, которую можно за- 
пускать синхронизированно с КубБег 
Риск с помощью специальной про- 
входящей «в комплект», 


граммы, 


Аибо Зегуег. ОТ-ОТ0 была бы достой- 
ным конкурентом ЭетЬега ВБох, ибо 
наделена массой эффектов и большим 
удобством интерфейса. Однако по ма- 
лопонятной причине она экспортирует 
партии опять же в МОНО вэйвы, хотя 
сама по себе играет драм-паттерны в 
стерео. (ИНр://млилми.Я-ю$юЮп.сот) 
СаТитог 2.Тот СосКУ/о Мияс — 
удобный учебник по внутреннему языку 
СакеМ/аК — САЁ (Сокема Аррйсаноп 
Гапаиаде — подпрограмма популярно- 
го секвенсора, позволяющая «автома- 
тизировать» выполнение многих повто- 
ряющихся операций. Например, работу 
с Зучет Ехаюзме. Или особо сложные 
случаи редактирования партий, пропи- 
санных в МГ]. СаЙалюг 2.1 объясняет 
вначале азы программирования вооб- 
ще, в расчете на простых «юзеров», по- 
степенно переходя к собственно САЁ и 
различным внутренним событиям и объ- 
ектам СаКе\\/аК’а. СаП юг даже пыта- 
ется экзаменовать © Вас, задавая во- 
просы по изученному материалу. 
5$оипаМ/ауе97 (Уогозой, тет- 
Бегз.ао!.сот/магозой) — просто за- 
мечательный немецкий вэйв-редактор. 
Замечателен он тем, что содержит, по- 
мимо весьма скромных стандартных 
функций редактирования вроде юае, 


мЬгаю и геуегб, пару вокодеров, при- 
чем отменного качества — гоБоНге и 
тегю!. Они сходны по звучанию с теми, 
которые использовали КгаЯ\уегК в «\\/е 
Аге ТНе Кобо» и «Те Мап МасНте». 
Впрочем, этим полезность данной про- 
граммы исчерпывается. (Прим. Викто- 
ра В.: Согласен. Волновой редактор 
Зоипа\М/аме9 7 по набору своих сервис- 
ных функций существенно проигрывает 
в сравнении с лидерами этого типа 
программ — Зоипа Рогае, У/амееЬ, 
Сос| Ейй. Софт скорее для начинаю- 
щих. Обзор волновых редакторов по- 
явится в одном из следующих номеров.] 

(Стоит отметить, что хороших воко- 
деров вообще мало. Сусютх Уосодег 


«КАМ ККМАГИЬКОТЕР» 
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Петр СЕМИЛЕТОВ АКА Кохюп 
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МЕЛОЧЬ, А ПРИЯТНО 


очень не любит работать (Прим. Вик- 
тора В.: Кожюп, есть на свете «без- 
глючная» версия этой программы. 
Слышал от знакомого). Нурегрибт в 
основном демонстрирует «ручки для 
дураков», его влияние на звук замет- 
но слабо. ЗетБего Уосоаег в 
рге\мме\ дает нужный эффект, но при 
применении просто портит вэйв. И, 
наконец, самый мощный вокодер 
Рояюоп Орсосде Уососе настолько кап- 


аа ни, 


нение = 


ви 
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ризен, что радость от его использово- 
ния сводится на нет постоянными пе- 
реинсталляциями оного. 

Где-то рядом с вокодерами в нашем 
обзоре следует поместить Отес!Х-пла- 
гин Вибоп Орсо4де Уупй — похожий 
на ЗетЬега Сгипдеег, но более ка- 
чественный. Он позволяет придавать 
вэйву «старину», как-то: шумы, царапи- 
ны, щелчки, вллоть до параметров из- 
носа винилового диска. Достаточно 
интересная штука! 

АКоНМиз$с Сотрозег 1.45 
(Бнр://ммм.аКо#.сот/)— на мой 
взгляд, наиболее мощная программа 
из серии конверторов У/АУ — М1. 
Имеет значительно больше парамет- 
ров, чем подобная ей Миз Кесодттег 
(причем, что интересно, обе — россий- 
ского производства). Навороты в ней 
такие — поддержка нескольких доро- 
жек, параметризация рекогнайзинга 
(.е. что искать — гитару, войс, флейту, 
ес), а также выбор миди-потча для до- 
рожки. И разумеется, чувствительность 
в децибелах. По правде говоря, подоб- 
ные конверторы еще очень несовер- 
шенны — даже простейшую компози- 
цию в вэйв-формате они распознают в 
лучшем случае процентов на 60, замет- 
но искажая результат. СаКе\уаК 8.0 — 
8.04 с этой нелегкой задачей справля- 
ется лучше. Зато сколько денег стоит! 


ИЕ 
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«МОР КСОКАПЬКОТЕР» 


Е-тай: ию@тусотр.сотиа 


КЕАНТУ 1.53 — очень мощный 
виртуальный синтезатор. Вероятно, 
эта программа заинтересует облада- 
телей звуковых карт, не поддерживаю- 
щих Зоип@ Рой или же с маленькой 
памятью на «борту», куда особо реа- 
листичные инструменты и не загру- 
зишь. Сразу оговорюсь, что КеаМу на 
порядок выше уровнем, чем такие эму- 
ляторы У/ауеаЫе, кок Копа У$С 
55/88, У/Ипогооуе, Уатава 5У-ХС и 
т.п. ВеаШМу предназначена не для про- 
слушивания коллекций мидюков, а для 
создания убедительно звучащих ком- 
позиций. 

Инсталляция. Проходит гладко. Ес- 
ли у вас был установлен У/ауе-Сиае 
под «овцу» (А\\Е), КеаШМу его снесет, 
поскольку \У/ауе-Си4е — это «мини- 
малистическая» версия самой КеаоШу. 
После инсталляции в Вашей системе 
появятся два новых устройства — Веа|- 
Ну У/ауе Оиуег и Вес МуМОГ ОЧТ. При 
стандартной инсталляции дискового 
пространства у вас поубавится мега- 
байт на 14 (10 из них по умолчанию 
займет звуковой банк). 

Использование. Необходимо про- 
сто запустить параллельно героиню 
нашего повествования и какой-нибудь 
секвенсер, например, СаКе\/аК. Вот 
здесь мы подобрались к самому инте- 
ресному — к возможностям Кеа!Ну. 

Что она умеет делать? Загружать 
банки в форматах беегКеау (родной 
формат) и боипаРопв, причем не в 
ОЗУ звуковой карты, а в оперативку 
машины. При этом теоретически раз- 
мер банка ограничен только объе- 
мом оперативки ©. Банк формата 
ВесШу может содержать в себе как 
готовые самплы, так и звуки, синтези- 
рованные самой КеаШу. Тем более, 

что она предоставляет широкие воз- 
можности: фильтры, [РО’$, Епуеорез, 
осцилляторы. Есть также несколько 
«физических моделей». Правда, на 
мой взгляд, у Кеа!Ну-синтезатора хо- 
роши только некоторые типы звуков 
— струнные, дгеат раФ, всевозмож- 
ные бульканья и переливы а а атЫ- 
еп!/пем аде. Если Зоиупа Гог-банк 
можно подгружать только один, то 


ты 


НТ ВИ 


КеаШу-банков — по нескольку штук. 
Впрочем, никто не мешает конверти- 
ровать Ваши саунд-фонты в формат 
Веа!Шу, и тогда уже работать, так ска- 
зать, на полную катушку. К сожале- 
нию, названия патчей в секвенсере 
не меняются, однако звучать будут те 
инструменты, которые вы загрузили в 
ВеаЙу. 

Возможно также превращение 
банка звуков в вэйв-файл по ходу 
воспроизведения. Вот мы и добра- 
лись до вэйвов. В кождой бочке меда 
есть ложка дегтя. Как я когда-то муд- 
ро изрек в одной фидошной эхе 
(Скромен ты, Кохюп. Почти как я. До- 
бро пожаловать в клуб им. Маньки 
Величкиной. Она же по-ученому — 
СтапЧю2Кта © — Виктор В.), КеаШу 
— не панацея. 

Дело в том, что наша героиня ис- 
пользует стандартный У/ауе ОШ и ни- 
кого не допускает к совместному поль- 
зовонию. Разработчики КеаШу, Зеег 
Зузетз$ (Бмр://мумими.5еег5у$- 
+ет$.сот), якобы движимые заботой о 
пользователе, придумали такую штуку, 
как КеаМу У/ауе Опуег (ВОУ] — эдакий 
эмулятор линейного выхода. Проигры- 
ваемый вэйв направляйте на него. Вот 
тут, как говорили в старину, выходит 
конфуз. КОУ исправно работает с мел- 
кими программками типа КуББегОуск, 


а вот при попытке проиграть на него 
аудиотрэк в том же СаКе\М\аК’е имеет 
место следующая слезная картина: до- 
рожка играется от силы секунды две и 


замирает, вне зависимости от размера 
вэйвов. Сей феномен автор долго пы- 
тался охватить разумом, однако реше- 
ние проблемы так и не пришло. Поэто- 
му совместное использование Кеа!у и 
вэйв-партий можно реализовывать об- 
ходными путями, зачастую слишком 
хлопотными. Например, вы можете от- 
рендерить партии для КесЙу и вставить 
их в секвенсоре как аудиотреки. Или же 
создать из ваших вэйвов банк, а затем в 
пианоролле расставлять патчи из этого 
банка, как будто это мам. Так или ина- 
че, выход есть, вопрос в том, нужен ли 
такой выход © 


} 
Е 
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Одноко при использовании других 
секвенсоров, например, Ройс! Огрсез- 
огюг Рго, подобные глюки отсутствуют. 
Вероятно, причина в некой личной не- 
приязни между КеаШу и СаКе\МУа!Ком. 

Из всех перечисленных программ 
КеаШу — самая требовательная к сис- 
темными ресурсам. Особенно к быст- 
родействию процессора и объему 
оперативной памяти. Ей нужен мини- 
мум Репним ММХ с 32...64 МЬ опе- 
ративки. Обладателям менее мощных 
машин лучше пока попользовать опе- 
ративную память 5оупа Вазег А\УЕ. 
Впрочем, вне зависимости от количе- 
ства мегабайт и мегагерц в вашем 
компе, желаю творческих успехов. 

(Прим. Виктора В.: Имеющим Уши 
обнаружена новая версия героини по- 
следнего сюжета — КЕАШТУ 1.54. На 
первый взгляд, отличия невелики, впро- 
чем, смотрите сами.) 


Обращение фирмы Месгозой к 
пользователям: 
«В связи с внезапно возникшими 


незначительными техническими 
проблемами, релиз операционной системы 
\У/Ипаомз 2000 откладывается на первый 

квартал 1901 года.» 


самый главный шеф? А то начальства 
столько, не разобрать... 


— Ну, Сервер, наверное... 


— Да ну... Тоже на зарплате. Свой парень, 


когда выпьет. 


— Ну, тогда Принтер... Цветной, лазерный, 


сетевой... 


— Нет, Мышь, опять мимо. Ты жизни еще не 


знаешь. Вот видишь, на тумбочке, 


маленький, с красными глазками? Ладно, 
скажу. Модем. Вот он-то и есть тут самый 


главный. 
— Он самый умный, да? 


— Шшш... Да нет. Он тупой, и дешевый. 
Виснет постоянно. Но у него такие связи! 


Вчера на международных соревнованиях 


| Сергей Бубка проиграл компьютеру... 


В фирму пришла работать новая Мышка. В 
перерыве она шушукается с Клавиатурой. 
— Слушай, Клов, а кто у нас на фирме 


— Ну, ты даешь... А сама как думаешь? 
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Успех ОюЫо породил всплеск роле- 
вых игр аркадного типа, выдаваемых 
«на-гора» различными разработчиками. 
Добавив дополнительное измерение, 
ВЁ2таг добился разительного отличия 
от ранее существующих РГГ. 

Стандарт, заявленный ВИххага’ом, 
стал примером для многих других игр- 
клонов. И вот, похоже, пришло время но- 
вого прорыва — французская команда 
Ое#пе ЗоЙ\/аге меганопа! предложи- 
ла свой вариант, построенный на абсо- 
лютно другом — трехмерном полигонном 
типе «движка». Знакомьтесь, Оайсзюпе. 


«Земли наполнены злом, странник. 
Итому есть причина — один из мона- 
хов богини КайБа, ОгаКИ Тапап, сне- 
даемый гордыней, обратил свой взор 
на самую темную магию — некро- 
мантию. Благодаря своим знаниям он 
научился превращаться в дракона, а 
найдя могущественный артефакт 
Азта! Напа, понемногу стал исполь- 
зовать его силы. Он еще не полно- 
стью освоил его, но когда это про- 
изойдет, ОгаКК станет равным богом. 

Единственная наша надежда, 
странник, это Тте Ог'Ь — талисмон, 
который может временно блокиро- 
вать силы дракона ОгаКК’а. Но тыся- ^^ 
чи лет назад один из монахов, устрашен- 
ный силой талисмана, разделил его на 
семь кристаллов и спрятал в неизвестных 
нам местах. Кристаллы и сейчас кто-то 
тайно хранит, и это молчание не даёт 
ОгоККУу их уничтожить. Но имы не можем 
собрать талисмон, поскольку нет чело- 
века, которому хранители могли бы йе 
довериться. 

Докажи свою силу и верность, 
странник, и тогда ты получишь от 
них кристаллы. А когда все семь бу- 
дутв твоих руках, приди ко мне, и я со- 
беру тебе Гте ОгЬ. 

Это говорю тебе я, ЗеБа5вап, 
один из последних друидов на этой 
многострадальной земле». 

Первые ассоциации, возникаю- 
щие при виде игры, — это ОюБо и 
Випое’вский Муф. Сходство с первым 
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особенно заметно. Это и выбор персо- 
нажа, его характеристик, и Чо!овский 
принцип нодевания на него предметов и 
инвентаря. И система управления «ро+- 
ю-сКК»: по левому щелчку мыши персо- 
наж либо нападает на врага, на которо- 
го указывает курсор мыши (или, если на- 
жата клавиша «ЗЫ», на это место}, а 
нажатие правой клавиши влечет за со- 
бой применение ранее выставленной 
магии/навыка (или залп туда же боевого 
заклинания). 

Вообще-то похоже, что 2Я не заклю- 
чали тайного соглашения с производите- 
лями «мышек» © — больше нет необходи- 


иде. — 


УС -` 


мости бесконечно нажимать левую кла- 
вишу для ударов по врагам — ваш герой 
будет проделывать это самостоятельно 
вплоть до смерти противника. Кстати, вы 
можете выбирать, играть одним персо- 
нажем или двумя — тогда управление 
вторым берет на себя компьютер. При- 
чем воюет достаточно грамотно — 
персонажи автоматически атакуют 
увиденного врага, лучник 
уходит от подобрав- 
— шегося близко против- 
ника и так далее. Хотя, если 
враг идет сзади, вы риску- 
ете остаться без напар- 
ника — ваш компьютер- 
ный соратник не заме- 
чает его до момента 
удара. 


„ как и 
ОюЫо, — это ар- 


кадный вариант ролевой игры. В вашем 
распоряжении стандартный набор пер- 
сонажей, имеющих все те же базовые ха- 
рактеристики: сила (Зтепд!), магия 
(Мадю)}, ловкость (Реже! Йу) и жизнен- 
ность (Улс Ну). За каждый удачный удар 
по противнику вам начисляются поло- 
женные очки опыта; за определенное ко- 
личество опыта повышается уровень, 
позволяющий распределить между ха- 
рактеристиками персонажа шесть бо- 
нусных очков. На основе силы и ловкости 
формируется показатель мощи удара и 
его точности, а также бонус к броне, а 
жизненность и магия определяют величи- 
ну уже знакомых всем НВ роб 
(Це) и магической энергии (Мапа). 
Причем рост этих параметров 
сильно зависит от того, каким ти- 
пом персонажа вы играете. | 
Нам предложено четыре типа 
героев (воин, маг, вор и монах), 
представленных кок мужским, так 
и женским персонажами, то есть 
всего восемь кандидатур. Это 
ууагпог и атахоп (бонус в силе}, 
уихага и зогсегез$ (магия], а5$а$$т 
и еНловкость) и топК и рие${е55 
(жизненность}. Каждому из них со- 
ответствует свой принцип пораже- 
ния противника: ближний бой, ма- 
гическая атака, дистанционный удар и 
комбинированный (ближний бой и маги- 
ческие способности). Персонажи могут 
использовать «не родные» типы оружия, 
но применяют их весьма медленно. Но 
это еще не все — каждому из героев со- 
ответствует свой набор навыков, хотя 
магию, надо признать, могут учить все 
(хватило бы только величины параметра 
таб). Каждый навык не требует траты 
магической энергии — это ВАШИ спо- 
собности. Навыки действуют либо 
постоянно (к примеру, [еогптоа, по- 
вышающий количество полученно- 
го опыта за удачный удар), либо 
` какое-то время, определяемое 
уровнем навыка. Так, к примеру, 
монах своим Ргауег может увели- 
чить всем броню, вор — «размини- 
ровать» ловушки (ВеЁ/зтд], обнару- 
женные при помощи постоянно ак- 
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тивного Регсерйоп. Но самая удивитель- 
ная способность обнаружилась у огсег- 
е5з: [усапгору, позволяющая времен- 
но оборачиваться волком. При этом ме- 
няются местами значения силы и магии: 
величина маны становится жизнью, а ВИ 
рот — запасом магической энергии, 
что дает существенный бонус 
к мощности удара. Кроме того, 
в Вагкюопе героев надо регу- 
лярно «кормить» (а то по- 

мрут), что несколько усложняет 
процесс путешествий. 

Любопытный момент — 
созданный персонаж может 
использоваться как в оди- 
ночной, так и в многопользо- 
вательской игре, причем все 
его изменения тут же запоми- 
наются, что позволяет «рас- 
качивать» его до необходи- 
мого уровня. Тем более, что и 
оружие с магией зависят от 
уровня персонажа, и для того, чтобы 
получить максимум, вам придется 
убить ОгаКК’а (и не единожды). Не го- 
воря уже о том, что на месте его смер- 
ти можно подобрать ключ, открываю- 
щий вход в сокровищницу с 200.000 
золотых. 

Визуальное сходство с Му заметно 
сразу. Ибо 0$! решительно отказалась 
от изометрической проекции, создав 
полностью полигональную систему, 
увы, требующую ЗО акселератор для 
своей работы. Подобно Му#’овскому 
сериалу, игра имеет «плавающую ка- 
меру» обзора, способную вращаться 
вокруг выбранного персонажа, увели- 
чивать и уменьшать расстояние до не- 
го, буквально добавляя в игру новое 
измерение. И хотя графика менее де- 
тализирована, чем в том же О/аЫб, ви- 
зуальные эффекты просто потрясаю- 
щие. Факелы излучают колеблющееся 
свечение, пол мягко светится различны- 
ми цветами, а заклинания рассыпаются 
флюоресцирующими искрами либо 
уносятся прочь, оставляя дымящийся 
или светящийся след. Закрывая персо- 
нажа, стены становятся прозрачными, 
что красиво и практично. Ваши герои 
тоже полностью формируются из поли- 


гонов, их внешность меняется в зависи- 
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мости от вооруженности и того, что на 
них надето. (Кстати, стрелы и метатель- 
ные ножи спокойно пролетают там, где 
не проходит магия, и иногда врага 
можно спокойно расстрелять из-за уг- 
ла или сквозь решетки в подземельях. 
Особенности движка? Глюк?) 

Примечательно и то, что существует 
возможность брать в левую руку факел 
(который персонаж несет перед со- 
бой, по всем правилам боя отставив 
назад руку с оружием). В игре более 
восьмидесяти хорошо анимирован- 

ных монстров. Гоблины, скелеты, 
люди-ящерицы, пауки, привиде- 
ъ ния, стреляющие огнем пчелы, 
орки, вампиры, тролли — вот 
неполный перечень созданий, ко- 
торых вы встретите в про- 
цессе прохождения игры. 

В отличие от ОюЫо, в 
игре три типа локаций: го- 
род, наземные территории и 
подземелья. 

Город — это ваша безо- 
пасная гавань. За его стенами 
расположены оружейный и ма- 
гический магазины; лавка лека- 
ря, попутно идентифицирующе- 
го предметы; школа, где вас бу- 
дут учить навыкам. В таверне | 
можно позавтракать и прику- 
пить еды в путешествие. Есть да- 
же тренировочные площадки, 
где можно поупражняться во 
владении оружием и магией. Самый не- 
ожиданный момент связан с банком. 
Наконец-то эта абсолютно бесполез- 
ная в других ролевых играх постройка 
приобрела смысл — вы вполне можете 
открыть счет и в дальнейшем рассчиты- 
ваться «безналом». С ним связан и дру- 
гой забавный момент — у каждого 
персонажа свой «расчетный счет», 
хотя пользуются они им при ко- 
оперативной игре совместно. 

Еще по деревне шатаются 
крестьяне, время от времени 
подбрасывающие вам задания 
— как правило, что-то принес- 
ти. Иногда просят убить кого- 
то из «редисок». Вы это и так 
бы сделали по ходу игры, 
так что не забудьте от- 
рапортовать. 
Но в награду дают только 
деньги, хотя и приличную сум- 
му — 10.000. Кристаллы берут- 
ся «с боя». 

В игре отсутствует отдельный 
список заданий, и для того, что- 
бы выяснить, кому же отдать 
штуковину, занимающую кучу 
места в инвентаре, приходится 
в отдельном меню пролистывать 
всё сказанное вам МРС ранее. 

Тридцать два подземных 
| уровня аккуратно «упакова- 
ных в восемь подземелий по 


четыре этажа в каждом. Обычно в са- 
мом низу лежит искомый кристалл, но 
не всегда, поскольку игра обладает из- 
быточным количеством квестов, список 
которых каждый раз формируется за- 
ново при старте игры. ` 

Три наземных территории — промежу- 
точный этап между городом и подземелья- 
ми. Они тоже заселены — как монстрами, 
так и местными жителями (кстати, некото- 
рые задания вам дают именно последние). 

Звуки, как всегда, на высоте. Более 
чем два с половиной часа всяческих ди- 
алогов.Вопли убитых, шумовое сопро- 
вождение магии, лязг оружия и пение 
стрел. Музыкальное оформление игры 
заслуживает отдельного разговора. 
Нет, не то чтобы оно так уж отличалось 


от всего, предложенного ранее в дру- 
гих играх. Все те же, причем великолеп- 
но сделанные СРизюрйе Юте вариа- 
ции на темы средневековых баллад, 
звучащие в городе, марши — в бою и 
струнные тревожные композиции — в 
опасных ситуациях. Дело несколько в 
другом. При создании Рагзюпе 
разработчики пригласили 
французскую певицу Аиогеп, 
чья песня не только рефреном 
звучит всю игру, но и представ- 
лена отдельным видеоклипом 
на диске (/т4ета/Яаа14.ауЙ), 
фоном в котором используют- 
ся кадры игры и видеовставок. 
Кстати, эту работу музыкан- 


тов вы сможете найти на 

компактах: Ашгеп — СР 
«50!  Ргезегуез»  ®МоаШ&,Оау, 
СризюрНе Юте — СО «Юте» 
®МоН&Оау. 


Бессмысленно рекламировать не- 
удачную игру, и приятно советовать что- 
то удачное. И Рак зюпе подпадает имен- 
но под последнее определение. 

Так что, поохотимся на драконов 

Удачи Вам! 


Системные требования: 

\М/птаомз 95/98, {Р 233ММХ — ГР 1, 32- 
64МЬ ВАМ, ЗВОМЬ на НОО, совмести- 
мая с ПОнесХ 6.1 м4еосаг4 и Опес ЗО 
сотранЫе 4МВ ЗВ ассаегсюг 


Компьютеры ЗоскКе!{ 7. 


АМО Кб-2 350/100 30-Мом 
АМО Кб-2 400/100 30-М ом 
АМО Кб-3 400/100 30-Мом 
ЗОУОТХ 200/16/6,4/1 
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&егоп366/32/5 4/ААСР 325 [162512] ЗЮН \МА Арою Рю+5ВАСРАТ 69 [809 |7 | |Р0Изи6,465 УОМА:66 95 108 1 | АлеспРС!-338, 16-5, РС! 40 |199 6 | 
е1егоп366/32/6 4/2АСР/5В16 _\329 |164512| 500 5ЕАЗБ, ЕТЕО 6618 65 324 6 | 43-102 С Сиалют СВ-А _ 97 185 В | СРЕАТМЕЗВРС 128 (ОЕМ) 4 42 
е4егоп333/32М6/4/4.3 333 [14999 | [РС 4407Х, $0ске!370 , 66-100м 68 1289 1 | [6,066 ЗЕАСАТЕ $Т36442А 69 [545 5 | [боипа ГЛАМОМО Мопмег МХЗ00 62 298 
вегоп366/32/6 4/ААСР/5В1ё [35 [167512] (БОТЕК 51-5405 ЛА МУРЗ 68 825 2 | [6.4 65\0 АСЗ6400 100 480 2 | [Сатопамх 300 63 809 0 
вегоп366/32/6.4/2АСР/СО40_ |859 [179512 © 71 7 | [6.4С АТА @иатит СВ 103 546 |7 | боило Ваыег Сгеабме уе, 3 [64 272 1 
Е о ПО 4503 Р2Т-В РИ, АСР, АГ__ 77 870 № [6.466 РАЛТ5И МРСЗ064 104 572 5 Типег ТЕСВАМ+Д/У_ 76 380 В 
65 |182512| |ОСКУЗТАВ, 5158620.РНАТХ _77 424 5 | 6.465 280 МРОЗ064 105 504 2 | САЕАТМЕ Цуе \аше (ВЕТА) 82 №51 5 
Саегоп366/64МЬ/8/4.3 Е ОТЕК 51-628 4408Х АГ 78 674 | РИзи 8.466 ООМА-66 167 455 М | КолонкиАнес ГапэпаАС$45_ 5 961 | 
@{егоп366/64МЬ/8/6,4 394 [17739 | бОИТЕК 51-6565 $16620, УСА, 5980 |884 2? | Юцапит АгеВа СВ 6,465 ОБМАН 09 463 | | Колонки РС\ЮВС$ (4+1 02 50 В | 
СыегопА00/64МЫ/8/6,4 401 18056 | БОРТЕК 51-63А1 7Х100 80 [884 2 | 6.4СЬ СОАМПОМ СВ-А 109 о ТипегАМ$ Хнете+ЕМ+У |102 510 | | 
Саегопз6б/АМЬ/8/А.З/СО-ЗВ 424 [190819 | |ие! В! 4402Х, РРСА, 58 Стеа [85 361 1 | Рив. 4 ОМА 1141658 [10| боила СВЕАТМЕ ИМЕ ВЕТАЕ |173 830 
Сеегоп433/64МЬ/8/6,4 427 19229 | ММС 6\УВ, МА Аройо Рго, ЗхОмМ 66 №28 6 | 8.4 С5 РЛУП50 МРОЗ084 15 6552 | Видеокарты 
Репвит И! 500 Вох 430 [18281] |БОТЕК 51-565 МУР, УСА, 87 18 2 | ВАСБРАЛТВИ МРОЗ0ВА [118 649 | ре ы р 
егоп333/32МЬ/3.2/2МЬАСР/ 460 |22916 | 50УО@ЕВ, имегАлОЕХ, 2хоММ 88 38 6 | биапит гиеВа! СА 8,4 бы Ом |119 |506 [1 | АП ЗСпагоег 2МЬЕБО, РО _ 19 1 1. 
аегопА66/64МЬ/876,4 462 [20799 | |МТЕГВ14407Х, боске! 370, АГ 68 184 Б | В,4С5 ООАМТОМ СВ-А 121 666 Б | 12200 ВепоНол 4МЬ $СВАМ, ТУ- 24 
Репбит И 350/64МЬ/8/5.4 479 [21569 | ом ВХ440 АГ 8М+58 — 69 7 8,4С АТА/ББ бцапит 123 648 е 28 
Репвит И`200/64М6/8/6 4 90 9 | 60%0 бЕМ, итеГ440ЕХ, 20мм 69 443 [6 | [6.4650 Самаг 128 [637 6 | д 
СаегопА0/БАМЬ/В/6 4/15" 9 | [601ТЕК5[-65Н301810, М. АТХ 90 [32 2 | [75 СЬ МАХТОВ Сатопа Мах _130 624 В аа 
е1.383/32/3.2/4 АСР/ЗЬ/СОЗ2-х [653 [27546  [50УО 5ЕНМ, ЕТЕО 6638. 90 048 6 | [РИзи 10.266 00МА-66 132 561 |1 бамаде 8МЬ ОВАМ, АСР.Т\- 4 
Репйит И 450/64МЬ/8/6,4 581 [26159 | 60УО6КВЕ, инеГ440ЕХ, 4хомм 90 448 6 | Риби 12.966 ПОМА-66 142 604 № | ВМАСРХО ВМА То И 
Р-1-350/5125/32МВ/.3/4 АБР [648 [62276 | |600 5КГ ме! 4401Х, ЗхММ+- 90 448 6 Аль 9 АИ Ааде-128УВ, Хрег:99, АСР 
Репииг 1 450/64МЬ/8/6,4 661 [29759 | ММС 5ММ5Х$, МА МУРЗ, 51245, 90 148 6 | Оцапии АгеВаСХ 101 Сиб 144 [612 |1 | 4505 А@Р-У3000 4МЬ, Ту п/бие [62 
Репйит 11 550 Вох 667 [28351 | '60%0 712В, ие! 4407Х, Зоске: 91 453 6 | [10.8 С Р/П5ИМРОЗ102 145 [695 АП ТУ Типе(РНр$) 
С9егоп366/64/6.4/16 АбРЕБ/СО |741 [86906 | |5ОТЕК 51-65Н60 1810, М.АТХ 03 1446 2 | 12.9 66 РАЛТЗИ МРБЗ130 160 |768 В | ВМ АбРхА Миа Мама В 
Репёит И Хеоп 500/6512К 944 40121 | [600 5ЕММ, ЕТЕО 6638 93 163 6 | №9.16Ь (1200 ту оОмА-66 |163 [698 М | 16М АСР ЗОБ \ообоо Вапзпее [71 377 |7 
Репбит №! 500/128МЬ/8/64 _ 977 3970 | 50У05ЕМА+, ЕТЕО 6638, №3 163 6 | 84-2565 (5400/7200) ВМ 163 |815 В | АП Ваде-128, Хрей 128, АбР, 81 1844 | 
'Репйит Г550/128МЫ/8/6. 4 126256799 | Мегоаг 440ВХ, 6163. РЕБ №5 04 | | 173 66 РИПЗИ МРОЗ173 175 640 2 | |16М АСРх2 Стеайуе ВматМ"_ В 43 | 
[Р-1-4507128/4.30Е5С3/8/С032 [15397664 6 ные ий т | [13,465 ОЦАМТОМ СВ-А 178 979 Ромег Союг 53 ЗАМАСЕ 4 32МБ {65 425 
Репфит # Хвоп 450/51024к — 19808415 М | |6ГАХ, ие 4401Х, 4ХОММ, хА_ 6 | }8М9.1650200 рт) ИбМА-6 91 [812 12М РС! ЗО \о0б002 Сгарвез 86 54 
р 6х, ие! 4401Х, ЗХОММ, 1хА 95 [73 6 | Юцапит РгеВа КА 13,7 66 ЦО 9 АТИ ТУ Топег АЛ-м-Мюопбег Ва_ 166 1366 | 
Мобильныекомпьютеры: стосевтохьооо+сам 6510 | 665 МО ЕФег, 7200 6] Матох С-200, 8М ЗОВАМ АСР В7 870 | 
сую Р\/9801 зйт - Сугих233/32 [1280 4505 Р2-99В РИ, АР° — 68 70 |ВМ 15,46 {5400 гри) УОМА-3 [276 |1173М | Маедбатега Сгеайуе, Союг.С_ [87370 [1 
Репёит233/32/ВМЗ.2/4М6/55/С0)2300 [114546 | 500 67Е+, ие! 4407Х, 51 [99 [493 6 | 18М25,166 (5400 прп) ИОМА-3 435 1849 Иа о 10 
АЗИ5 Р2-99, 14407Х.АТХ, 0199 545 Жесткие. диски 5051 1 90 32 
АЗ0$ Р2-99-В. 4407Х АТ, ЗЕ [99 545 Б 5 360 Сгеайуе СВ ВМА ТАТУВАМСНЕЕ 190 450 В 
ММС 6ВСХ, 1п!12408Х, ЗхОММ, 102 508 6 ей 
ММС 6УАХ, МА Аро!о Рго, 3х0! |104 518 6 | 9-16 РАИТЗУ $65 УО 4 
, Процессоры р. АМС бВВ, 1-1 4408Х, ЗхОММ, [04 518 ИВМ 9. 1СВ (\\5С5 (7200рт Е и 
СОСЕН ЗоскеЕ 37 бы? 3 14 2. В 2 'РЫИзи 9,165 15091 (10000 Стеайме \ооо2 12мМ 100 500 В 
СООТЕВ СЕТЕАОМ ОТ 4 19 2. 6070626, а 4407Х, ТООМНЕ 45053200 Вапзпее 16МЬ АСР |100 |500 В 
СООТЕЯ МЕБАСОЙЕ. 50\О 6\У2А, МА Аропо Рго, 506 105 | 9053400 16МЬ АСР 100 500 8 
16МЬ АТ! Ваде Ригу -Т\-ош, АР 105 523 6 
и: 
8 ©0603 - 2000 16МЬ 30» _ |113 656 [0 


|З0УО ВА, пе! 4401Х, Зоске! 
ОУО 6[А, 1т1е! 4402Х, Зоске! 
ММС 6ЕЕХ$+, |111 440ЕХ, 2х01М 


110 
[110 
111 


6УВЕ+, \ЛА Аройо Рго, $ 
№51 4401 Х-370, 6159,5В64 АТ! 8 


АМ ТИОНу100, МА МУРЗ, 512 


112 
114 
115 


за 0 
СО-ВОМ АСЕН 40х 
40х ОМУ 


'АМ ТНап Тигоо 2, пе! 430Т 
'АМ Типиу, МА УРЗ, 512К РВ 


4401Хуте! ВА4ОСХ/ОиаЛап, 
455 Р2В-В, 440ВХ,100МРл РИ 


116 


ЗО0УО 6ВВ, 11е! 440ВХ, 100МН2. 


О-ВОМ 34х 5$ 
Р-ВОМ А505 40х (Рау Ва\)_ 


Вох 50 № | 
|З6х Сгеайме м/8! 48 
О-ВОМ 40х ЗАМЗИЮС 5С-140Е 48 
О-ВОМ | 40х (Рау ВаЕ 
45540 М 09| 


45115 АСР-МЗ4ООТМТ 16Ту п/Ои! |118 566 |2 
рег\550 16МЬ РСН-ТУ си! (ге [125 | 


АП Ваде-128, Мадпит, АБР, _ (127 1540 
АП Ваде-128, Ригу ТУ Ош АбР__ |137 [582 | 


Стеанме ЗАМАСЕ 4 З2МЬ 141 | 


05 


Макох С-400, 16М $ОВАМ, АСР 144 612 
Ва Т№Т2 З2МЬ $ОВАМ, М5, 3-С150 1638 


0000 3 2000 16МЬ РСУАСР ге! 150) 


625 В 


1 


000003 - 3000 16МЬ ЗО 


> 


151 |745 


А5И5 А@Р-МЗ. 


ОГО 3 3000 16МЬ АСР ОЕМ 


160 |768 
163 815 


300 Моодоо И6М 


4515 АСР-МЗ 


С0-ВОМ 36х СВЕАПУЕ 


ЗОУО 6ВА+, пе! 440ВХ, 100МНа 
А5И5 Р2В-Е, МАОВХ, 100МВ2 РИ, 


СО-ВОМ СВЕАТМЕ 48х 


32М АСР В 
А5И$ АСР-МЗ 


131 


0-ВОМ СВЕАТМЕ З6х+Д 


геавуе СВ ВМА СТВА ТМ-2 3 


ВООТМТ2З2МЫ 
ма ТМТ2 
воОТМТ2 З2Ти п, 


190 1912 
205_|1087 
220_|1056 
235 [1175 


З 
1 
1 
3 
1 
В 
8 
2 
И 
2 
8 


«МАЮМ КОМАГПЬКОТЕР» 


Е-той: ио@тусотр.сот.иа 


ма ТАТО З2МЬ ЗСВАМ. 455 97 1148] | Е ие рииеиния 
Зи АСРМЗВРАТАТО Овцхе Зуб, 12962 Сетевое оборудование 


'СаБе лете! 50 От РП 
_ Мониторы || ВАС Соппестог (Обжимной] Е ь 1 
14"СТХ 12р 1600 3 | ВМС Тептипавог 25 ИИ 
атигоп 14" 206, 0.28, М, 12 519 | | ЕметеерОГСотбо по 3 | 
14" 15 44081 ЗБ [648 2 | нете ЗА Сотбо 10 Е Й 
апигоп 15° 55е, 0.28, АМ, _150 [638 || | МЕ200ОРОТВЕ 150 | 
15" РИМА 1570 [50 720 2 | ЕКетеео-Пок 530Ст+ 10 МЬЯ 124 |102 | Сканеры 
15"Рила!0.28 _ [№5 [75 В | етено-оик оИоОмЬгРС [9 |123 | МОЗТЕК ЭКАМЕХРВЕЗС 6000Р 
Сетевая карта Сотрех НЕЛОСТХ, 32 |159 |6 | Мизек 6000РТРТ {300960 
КОМЕ ото 1: ТВ 1ВМ 10/100 ЕпеслеЕРСГАЧаре В5 1589 | Момек 6000Р 
М5" ОТК РА 556 ВА (10245768, 6 М6р [20 © | [НОВ СотрехТР1008 (ВР 224 6 | АмесАЗбЕА4 300"600 
г 2 йетееЗСот, 3С-905ТХ, 100М650_ 213 "| [Ритах Союгадо 600Р‚А4,300*60 
| НВ ша 8Роп, 10 МЬ 58 [247 |1 | |Ритах Союгадо Ожесь РТ, 
5 | Ееге!РСМСА Сотрех ОМ 281 1 | |Ритах Союгадо Рго, (РТ, (600. 
Е КВ Сотрект 16 ИАЛР, 8 107 533 6 Мизек 12000 
15” ЗАМЗОМС 550$ 178 630 В | Мчек60005Р 
15" НУИМОАЕНЕ5870С 17 60 Корпуса (| Е5метых 
15165 175 968 Миг Томег 200, АГ 18 7 | 
р Е 
15"57М.050,0.28 МиНМедн Ир 774 М | Ми Тошег АТ 19 МОТЕК ЗКАМЕХРВЕЗЗ 120005Р. 
батзипо 15" 5105Т (ТСО-99), 0. 195 829 1 | РЕЗКТОР 8Т-8215М 105 2 | бкапташс96363 (600*12009рг 
НЕМО 887 9 МА ТомегАТХ НР сапе! 41006 Е | 
15" атпзила 5106, ТСО 95 7 10825 Чет ТОИАТ 9 ИИ | [РитахРгой, 5091 (60012009 Е т ей 
о т] МОАХ$Т-82А5\ Е. тать оо 
м 1 С НРТазег е\ 1100 А4 емонт копиров Хегох, т _ | 
р Р сапе! 6250 т | 
51 ПИстоанияя Сезезавыйаа `В Интернет в режима 
р Б ое-ир 
15" Мембопс Е655/6653/Р655, |232 11556 
ПТ" МЕМРОМТ УР1772УХ, ТСО'91235 [11282 | Сейихе В АРХ ЭТ-825АЕМ А 
15" апзипо 5006 (1280х1024, 824? 10899 | МОРЕ АТХСНЕЕТЕС 230” 0 336 2| АРС Васк300 м! я 
15"ЗОМУ 1ООЕЗТ/СЗТ ТСО- 46 [12258 | : АРС Васк-0Р$ 300М1 А ыезд специалиста 
50№15` 10065, Опал" 24) 1058л  ОЧООКОМИлектующие) Регистрация пользователя 20 №8 И 
15" бопу СРО-100 65Т 255 [124810 СО-Н эк 650 МЬ / 75тИМизи 12 | Выезд спец-та по Киеву - Е 
17'ОТК ТСО*9 0.27 255 12753 | ь 158 9 4 Подключение ксети Интернет _|20__ 100 
17" == — 125$ ==. АРС Васк 500 М! НЕ Регистр, свыездом специалиста 30 |132 2 
Нуипааг 17" 63 [1118] |РоукегСот 500 МА, КадОМсе Рг 4 ижсирояаныая! 
батвила 177505028 ПАЧКЕ 12642 АРС ВЕбк ОРЗ 5О0М ов | по ее 
17" НУОМОА НТИ 265 12722 РонегСот 625 МА, Рго_Этаи: НИ 
157 ЗОМИЙМвсаи 100697 270 12962 ‚ АРС ВаскоРб Рго 280, Ин |140 697 В оне Е 
17° ОТК РА 770 ВА {1280х1024, 275 12389 АРС ВаскРВО 420 $1 172 046 Почное вреня (08:007500) — №0 №4 ит 
17" ЗАМВИМО 7505 286 [13732 АРС ВаокИР$ Рю 42051, 266 |180 896 В | ноу м 0 № 
[С 17 775М,050,0.28 304 [1292 АРС Васк\Р5 650М1 185 : - лос" :0.86+вых 19-030 12—63 21 
аттзило 17” 700р+, 026 АМ 879 611 | АРС тел 0Р$ 420 МА И В 
1517" 795ЕТ+, Раноп, 00,0 [425 П808[ твепйаме Внешние батареи 12 Вечерний доступ 21:00-9:00 20 88 2] 
аттзопа 17” ТЕТ, 0.25, бупаНа 538 [2265 | |Ерзоп ЕХ 1180. 3 се 232 68 Ночное время (24:00-9:00) 20 188 в 
17" Затзипа 700ЕТ 534 261610 АРС Васк ОРЗ Рго 650 51, 410 |242 [12056 4 
батвило 19" 900р, (А №, 050 2308 : АРС Этап ИР5 620\А 1265 13206 | - 
17 Мембопю ТУТ _ 280013 Сгеег\\вуе Зтал 1400А 353 15001 | Но 
Е а 570 [28396 Б 
Ш ОК ТОО 580 [27842 Вечерний доступ 19:00- 35 
Затвита 21" 1000р. (АМ 050 118854911 | емя (09:00-19:00) | 
15" Мембогс УРА 145 123061256 | НР0Л610С 
НР 0. 610 Союг Ча 
Устройства ввода онер НР.САМОМ ЗНагр, от 
та! (А4)/ 5/2 (ОЕМ М В.5 принтера НР 86 и ит 
зограничений Сиб 20 352 4 
Безограничений\/.Р, 7 440 4 
| Повременный доступ к сети 
‘онер-картриджи ОК! 4 10 |- р НИЕ ага 
8 Картриджи НР51626А 15 НА] 1420 (24:00-03:00 С и 
9 Картриджи НР 51629А 125 
9 


166 | 
Ерзоп ЭЫи$ 640 Союг, 1440х7 |170 [723 


Н/сузе СЕМ МеРго Зена! 


артриджи НР 51641А 439 И - 


Кеубоаго МСА атигаг Г | Хегох таке! Босирий! 6/ Сою 175 Картриджи ЗНАВР /Х9210 46 |221 
Кейхаг Месгозой Маше Ей 69 зе 18| Ерзол ЗМиз 740 Соог, 14407244 Картриджи (ЕХМАВК,от 48 1230 бонплата (5 часов работы 
МИСНОЗОЕТ К (Кеурсаг4 + 084 408 2 Ервоп Эми Рною 700, 14405 (067 Картриджи НР 1100 245 тп авансовый платеж 
артрид НР5 6. [250 
Модемы | Картриджи САМОМ Е16 298 
оо Вез 33.600 се. 1 34 145 П 317 
ах/Модег А-Согр (Воск!) 33 200 1. Картрилжи ОК! 4 ЕР - 475 
РАОПМК 33.6 ВТ АЗИО ехем/а 8 | т ОТО Ж нии 
ЭВ ройзег 33,6 МИ 51 255 В | ОРГТЕХНИКА 
33 6 АЗУбем/саые(КВ) 56 1280 В 
ех! СМС 33,6 укр.+10 часов: 169 1295 [2 ЭНАНР7-21 251 253 ОИ Код 
БК 9.5. Вобойсз ии, М 63 1809 10 САМОМ ЕС200 1273 ИЗТОИ1 ТО че т 
Модет 33.6К СМС Уоюе ех.(Икг 65 312 2 ‚4 СТЛ Сапоп ЕС-200 пт ь 2 
10С28148Х1 8/56 14. АОНехем [71855 |8 | |Хегох РосиРпле РВе опт Е 16 Е 2464380 
ех{10С 2814 ВХГУВ + 10ч. м [72 1360 12| [ХегохосирипиРве + кабель САМОМ 316 [151711 д. ых 
[Рах/Модет ЮС 3614, Вазн, ех: |688 874 1 Ю |160 ей (64-4510242 - 
ех!0С 5614 ВХЕМВ + 10ч. п [107 [535 [12| ХЕВОХРВе, 600х60бар, Вструми |865 [1818 : 
Еах/Мовет С 5614, Нез», ед 120 510 |1 О 370 ехническая книга (044 46468%) 8 
102814 В+ 10ч. мег 132 660 2 ПМК-Блок (044-2225) [19 | 
24102814 ВСЕ\ ке + 10ч. [147 [735 12 76 М Гопас (044-2765035) — 
Еах/Модет ОС 2814, ВХЕ, Маке 157 667 |1 378 О | Флора-Нест (044-2453673 
ЭВ Соипег 33.6 Ехьрус-нкабе 18511075 131] [НР1Ь 1100 (600х600 арт, рр, [880 Четелз С25 КЕр:/Лммн.пазег-в.сотиа | 12 


По горизонтали: По вертикали: 
3. Профессиональный литературный «цени- 1. Транспортное средство Бабы-Яги. 
тель». 2. Свечи, шампанское, приятная музыка. 
6. Ситуация, обычно сопровождае- 3. Выдающееся изобретение 
мая покраснением лица. древнего человека. 
8. Разновидность труда неради- 4. Рыба, которая бывает 


вых работников. зеркальной. 
9. Общение, в котором рожда- 5. Самое сухое 
ется истина. шампанское. 
10. В просторечии: телевизор. 6. Затычка. 


7. Нержавеющий металл. 
9 Круглый предмет, за 
которым ведутся переговоры. 
11. "Пушистый" фрукт. 

16. Финляндия по-фински. 
17. Минерал, "родственник" 


12. Вклад в общее дело. 

13. Крупнейшая (согласно мифам) 
катастрофа древности. 

14. Грустная «окраска» мелодии. 

15. Почти самая северная столица. 

18. Эквивалент мыла при бартерных 


операциях. агата. 
20. Черчилль по партийной при- 18. Импровизированный рай 
надлежности. для влюбленных. 


21. Дерево, чьими ветвями увен- 19. Умелец, подковавший 


чивают победителя. блоху. 
22. То же, что и алебастр. 22. Персонаж библейской 
24. Составная часть мебельного мифологии. 


23. Сочетается с таранкой. 
25. Уже не столовая, но еще и 
не ресторан. 


гарнитура. 
27. Синий «родственник» абрикоса. 
29. Металл, «обрабатываемый» па- 


ЯЛЬНИКОмМ. 26. Продукт переработки каолина. 
32. Поверхность шара. 28. Кусок текста, ограниченный укороченными строками. 
33. Караван телег. 29. Наш защитник от избыточного ультрафиолета. 
34. Французский город, давший название проливу. 30. Согласно китайской мудрости - что нужно поделить с 
35. Водоем, «воспетый» Чайковским. другом. 
36. Древнеегипетский правитель. 31. Процесс рождения котенка. 


37. Прибор для отсчета времени. 32. Разновидность фотографического изображения. 


4. ыы 


связь без ‘брака ©! 


ОС 2814 ВХ \Уогсе (ех) | А, —^ 
- - вездеход шумных линий (Гисепе с®рзе!) ` авы" 
- решение для малого офиса - АОН, Могсе Май, Ни“егпеф Рах 


_ «КАСУЯ ККАГИЬКОТЕР» 
№24 7.06.99-13.06.99 


